Toto je clona, napfiklad v postaveni VI: na podani je smecar (S1) a nahravac je
v zoné VI

STy X strana Y

() Hra€ oznaceny modrou barvou je smecar S(2), ktery se nasledné po
servisu presunuje do zony IV jak naznacuje Sipka

® Hrac€ oznaceny zelenou barvou je libero ktery se nasledné po servisu
presunuje do zony V jak naznacuje Sipka

CO RIiKAJi PRAVIDLA:

13.5 Clonéni

13.5.1 Hradi podavajiciho druzstva nesméji individualnim ani skupinovym clonénim
branit soupefi (prav. 13.5.2), ve vyhledu na podavajiciho hra¢e nebo drahu letu mice.
13.5.2 Hrac nebo skupina hracl podavajiciho druzstva vytvafi clonu tim, Ze pohybuiji
pazemi, skaci nebo se pohybuji stranou v dobé provadéni podani (prav. 13.4) nebo
se ve stoje seskupuji, aby zakryli drahu letu mice.

PROC SE JEDNA O SLONENI - VYKLAD:

Hraci se dopoustéji clonéni, jelikoz se seskupuiji tak, aby zakryli drahu letu mice.
Napfiklad pfedni smecaf (modry) zaujme postaveni, které nesouvisi s jeho
naslednou ¢innosti, tedy blokovani v zoné 1V, resp. nasledny utok z této zény. Jediny
dlivod, pro¢ by mohl stat v zéné Il vpravo (i kdyz je to skoro absurdni) je ten, ze by
jeho druzstvo predem pfipravovalo trojblok v zéné Il. Ale jelikozZ je z nasledného
vyvoje vzdy patrné, ze tento hrac se pfesunuje do zény 1V, je jasné, ze dlvodem jeho
vychoziho postaveni je zamér clonit. Obdobna situace je s hra¢em na postu libera
(zeleny), ktery stoji mezi zénou | a VI se zamérem clonit, pfestoZze se nasledné
presunuje do zony V.



