Bélohorska 19, 160 17 Praha 6 — Brfevnov
Asociace beachvolejbalu

7) CESKY VOLEJBALOVY SVAZ
\V

OFICIALNI PRAVIDLA

BEACHVOLEJBALU
2025 - 2028

Preklad ,,Official beach volleyball rules 2025 - 2028 schvalenych 39. svétovym kongre-
sem FIVB 2024 v Portu.

Oficialni pravidla beachvolejbalu 2025 — 2028 byla schvalena 10. zasedanim vyboru Cvs
a jsou uplatnéna ve vSech beachvolejbalovych soutézich v CVS od 1. ledna 2026

Preklad a graficka uprava:
Dusan Rychlik, Jan Meruna a Vladimir Tabara
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Charakteristika hry

Beachvolejbal je sport, ktery hraji dva tymy o dvou hracich na piskovém hfisti rozdéleném siti.
Tym ma k dispozici tfi odbiti k vraceni mice (v€etné doteku pfi bloku).

V beachvolejbalu tym, ktery vyhraje rozehru, ziskava bod. Kdyz rozehru vyhraje pfijimajici tym, ziskava bod a pravo
podavat. V tomto pfipadé musi vzdy dojit ke zméné podavajiciho hrace.
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Uvod

sledovanost v televizi, vice sledujicich na socialnich sitich, vétsi (a stéle rostouci) poCet registrovanych i rekreanich
hracl nez témeér jakykoli jiny sport, a podobu, ktera je dynamicka, Cista a barevna. Zejména na vrcholové Urovni
nabizi vizualni i zvukovy zazitek, ktery uspokoji kazdy vkus.

Jednoduse fe¢eno, je rychly, vzrusujici a akce jsou vybusné. Pfesto beachvolejbal zahrnuje nékolik zasad-
nich, vzajemné se prekryvajicich prvk, jejichz vzajemné pusobeni z ngj ini jedineénou hru mezi sitovymi ¢i mico-
vymi sporty a dodava mu zvlastni kouzlo, které jej odliSuje od jinych forem volejbalu.

Odbijeni ve
Podani vzduchu Postup
Skéakani Vybusné akce
Utok Obrana
Kolektivni Oddélené
hra hristé

Beachvolejbal je soutézni sport

Soutézivost probouzi skryté schopnosti. Ukazuje to nejlepsi z dovednosti, ducha, tvofivosti a estetiky. Pravidla
jsou vytvorena tak, aby vSechny tyto vlastnosti umozfiovala. Pavodni prdkopnici hry na kalifornskych piscich by ji
stale poznali. Pfesto v poslednich letech FIVB vyrazné pokrocila v pfizptisobovani hry modernimu publiku.

V tomto ohledu si beachvolejbal v pribéhu let zachoval urcité charakteristické a zasadni prvky. Nékteré z nich
sdili s jinymi sitovymi ¢i micovymi sporty:
— podani,
— poradi (zména hraca v podani),
— Utok,
— obrana,
— moznost hracl hrat kdekoli na hristi.

predvadéji na hfisti senzaéni vykony pfed zaplnénymi tribunami. Navic je beachvolejbal mezi sitovymi & mi¢ovymi
sporty jedine€ny tim, Ze mi¢ musi neustale létat ve vzduchu — ,|étajici mi¢“ — a také tim, ze umozriuje kazdému tymu
jisty pocCet vlastnich pfihravek, nez musi byt mi¢ vracen soupefi. Tim vznika jakési sdileni mice, které vytvari rovné
prilezitosti ke skorovani.

V poslednich letech FIVB vyrazné investovala do vyuzZivani technologii — jeji ,Video Challenge Systém*® zajistuje
spravedIinost vUgi usili sportovcll a podporuje filozofie, které vedou k plynulé hie a zabaveé pro divaky jak v hledistich
hal, tak i u obrazovek. Soutézici v tomto ramci poméruji techniku, taktiku a silu. Tento ramec zaroven umoznuje
hraéum svobodu projevu, ktera nadchne divaky i fanousky, a vytvafi jedinec¢nou sportovni podivanou.

A diky tomu je celkovy dojem beachvolejbalu stale lepsi.

Vyklad pravidel

Nasledujici fadky jsou urCeny Siroké beachvolejbalové verejnosti — hraéam, trenérdm, rozhodéim, divakam,
komentatorim a dalSim — protoze porozuméni pravidlim umoznuje lepSi hru a vétSi osobni uspokojeni. Trenéfi
mohou vytvaret lepSi tymovou strukturu a taktiku, ¢imz davaji hraédm volnost k pfedvedeni jejich dovednosti. Navic
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pochopeni vztahu mezi psanymi pravidly a skute¢nymi situacemi na hfisti umoznuje rozhod¢im Cinit kvalitn&jsi roz-
hodnuti.

Beachvolejbal je sportem rekreaCnim i soutéznim. Rekreacni sport oslovuje lidského ducha a podporuje ,zabavu* a
zdravy zivotni styl. Soutéz pak lidem umoziiuje projevit to nejlepsi ze svych schopnosti, tvofivosti, svobody projevu
a bojového ducha. Pravidla jsou navrzena a strukturovana tak, aby vSechny tyto aspekty mohly rozkvést.

Uvod se v prvni fadé zaméfuje na beachvolejbal jako na soutéZni sport, a nasledné charakterizuje hlavni pravidla,
ktera jsou potfebna pro uspésné rozhodovani.
Postaveni rozhodéich v ramci beachvolejbalu

Nezbytnym predpokladem dobrého rozhod¢&iho je jeho nestrannost, spravedinost a dislednost. Umisténi ve stfedu
hraci plochy je symbolem rovnovahy a povzbuzuje hrace, aby dlivérovali jednani rozhodéiho. Rozhod¢&i v§ak musi
byt spiSe zprostfedkovatelem nez kontrolorem, dirigentem orchestru spiSe nez diktatorem, ucinnym propagatorem
spiSe nez trestajicim.

Pochopenim dlvodu, pro¢ bylo pravidlo napsano, a jasnym porozuménim jeho ucelu v ramci ,show” se rozhod¢i
stava vyznamnou soucasti celkového uspésSného provedeni, pfestoze zlistava pfevazné v pozadi a zasahuje jen
tehdy, kdyz je to nezbytné. Mizeme Fici, Ze dobry rozhod¢&i vyuziva pravidla k tomu, aby byla soutéz pro v§echny
zuCastnéné napliujicim zazitkem.

Tém, ktefi doCetli az sem, lIze fici: vnimejte nasledujici pravidla jako aktualni stav vyvoje této skvélé hry, ale méjte
na paméti, pro¢ mohou byt pfedchozi odstavce stejné dulezité i pro vase vlastni pusobeni ve sportu.

Zapoj se!
Pochop hrul!
Udrz mi¢ ve vzduchu!
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HRACIi PLOCHA
Hraci plocha zahrnuje hfisté a volnou zénu. Musi byt obdélnikova a symetricka.

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

Rozméry

1.1.1  HFridté je obdélnik o rozmérech 16 x 8 m, obklopeny volnou zénou, ktera je na v8ech
stranach Siroka minimalné 3 m.
Volny hraci prostor je prostor nad hraci plochou, ktery je zcela bez prekazek. Volny hraci
prostor musi mit vySku minimalné 7 m od povrchu hraci plochy.

1.1.2 Pro soutézZe FIVB, svétové a oficialni soutézZe je volna zéna Siroka nejméné 5 m a
nejvyse 6 m od zadnich a postrannich éar. Volny hraci prostor musi mit vysku mi-
nimalné 12,5 m od povrchu hraci plochy.

Hraci povrch

1.2.1  Hraci povrch musi byt tvofen urovnanym piskem, co nejrovné&jSim a nejvice jednotnym,
bez kamen(, musli, a ¢ehokoli jiného, co by mohlo pfedstavovat nebezpeéi pofezani nebo
zranéni hraca.

1.2.2 Pro soutéze FIVB, svétové a oficidlni soutéze musi byt hraci povrch hluboky ale-
sporn 40 cm a tvofeny jemnymi, volné zhutnénymi zrny pisku.

1.2.3 Hraci povrch nesmi pfedstavovat Zadné nebezpeci zranéni hracu.

1.2.4 Pro soutéze FIVB, svétové a oficialni soutéZze by mél byt pisek prosaty na prijatel-
nou velikost zrn, nesmi byt prilis hruby a musi byt bez kament a nebezpeénych
castic. Nesmi byt ani pFilis jemny, aby neprasil a nelepil se na kizi.

1.2.5 Pro soutéze FIVB, svétové a oficidlni soutézZe se v pripadé desté doporucuje plachta
na zakryti centralniho hristé.

Cary na hristi

1.3.1  VSechny &ary jsou Siroké 5 cm. Cary musi byt v barvé, ktera ostfe kontrastuje s barvou
pisku.

1.3.2 Cary vymezujici hfisté
Dvé postranni a dvé zadni ¢ary vymezu;ji hfisté. Neexistuje stfedni Cara. VSechny cCary
jsou umistény uvnitf hfisté a jsou jeho soucasti.
Cary hfisté jsou pasky vyrobeny z odolného materialu a véechna kotvici lanka jsou vyro-
bena z mékkého a pruzného materialu.

Zoény a plochy

Hfisté ohraniuje pouze zéna podani a volna zéna.

1.4.1 Zbna podani je 8 m Siroka plocha za zadni €arou, kterd sah& az k okraji volné zény.
Pocasi

Pocasi nesmi prfedstavovat Zzadné nebezpedi zranéni pro hrace.

Osvétleni

Pro soutéze FIVB, svétoveé a oficidlni soutéze, které se hraji v noci, by mélo osvétleni hraci
plochy dosahovat 1000 aZ 1 500 luxt, méfenych 1 m nad povrchem hraci plochy.

SiT A SLOUPKY

21

Vyska sité
211 Sit je umisténa svisle nad stfedem hfisté, jejiZ horni okraj je nastaven ve vySce 2,43 m
pro muze a 2,24 m pro zeny.
Poznamka: Vyska sité mize byt upravena pro specifické vékové kategorie nasledovné:
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2.2

23

2.4

2.5

2.6

Vékova kategorie Divky Chlapci

16 let a mladsi 2,24 m 2,24 m
14 let a mladsi 2,12 m 2,12 m
12 let a mladsi 2,00 m 2,00 m

2.1.2 VyS3ka sité se méfi ve stfedu hristé méfici tyCi. VysSka sité nad obéma postrannimi Carami
musi byt zcela stejna a nesmi prekrogit oficialni vySku sité o vice nez 2 cm.

Struktura

Sit je dlouha 8,5 m a Siroka 1 m (+/—= 3 cm), kdyZ je pevné napnuta a umisténa svisle nad osou

hriste.

Je vyrobena ze &tvercovych ok o velikosti 10 cm. Na jejim hornim a spodnim okraji jsou dvé

vodorovné pasky Siroké 7—10 cm, zhotovené z dvojité platéné tkaniny, nejlépe v tmavé modré

nebo jasnych barvach, nasité po celé délce sité. Na kazdém konci horni pasky je otvor, kterym
prochazi provaz upeviujici horni pasku ke sloupkidm, aby byl horni okraj sité udrzovan napnuty.

Uvnitf horni pasky je pruzné lanko a ve spodni pasce provaz pro upevnéni sité ke sloupkim a
udrzeni horniho i spodniho okraje napnutého. Na vodorovnych pasech sité je dovolena reklama.

Pro soutéze FIVB, svétové a oficialni soutéZe mizZe byt pouZita 8,0 m dlouha sit's mensimi
oky a s reklamnimi prvky umisténymi mezi konci sité a sloupky, pokud je zachovana vidi-
telnost hracid a rozhodéich. Reklama muizZe byt na uvedenych prvcich vytisténa v souladu
s predpisy FIVB.

Postranni pasky

Dvé barevné pasky, Siroké 5 cm (stejné Sifky jako Cary hfisté) a dlouhé 1 m, jsou svisle pfipevnény
k siti a umistény pfimo nad kazdou postranni ¢arou. Povazuji se za sou¢ast sité.

Na postrannich paskach je povolena reklama.
Anténky

Anténka je ohebna ty¢ka o délce 1,80 m a priiméru 10 mm, vyrobena ze sklolaminatu nebo po-
dobného materialu.

Anténka je pfipevnéna na vnéjSim okraji kazdé postranni pasky. Anténky jsou umistény na opac-
nych stranach sité.

Hornich 80 cm kazdé anténky pfevysuje sit a je oznageno 10 cm Sirokymi pruhy kontrastni barvy,
nejlépe Cervené a bilé.

Anténky se povazuji za soucast sité a boCné vymezuji prostor preletu mice.
Sloupky

2.5.1 Sloupky drzici sit jsou umistény ve vzdalenosti 0,7 -1,0 m na vnéjsi strané kazdé po-
stranni ¢ary. Jsou vysoké 2,55 m a nejlépe nastavitelné.

Pro soutéze FIVB, svétové a oficidlni soutéze jsou sloupKky drzici sit umistény ve

vzdalenosti 1 m na vnéjsi strané kazdé postranni cary.

2.5.2 Sloupky jsou zaoblené a hladké, upevnéné do zemé bez lan. Na sloupcich nesmi byt
Z2adna nebezpelna nebo pfekazejici zafizeni. Sloupky musi byt polstrované.

Doplrikové vybaveni
Veskeré dopliikové vybaveni je staveno pfedpisy FIVB.

MIiCE

3.1

Parametry

Mi¢ musi byt kulaty, vyrobeny z pruzného materialu (kiize, pfirodni kiZe apod.), ktery neabsor-
buje vlhkost, tedy vhodné&jsi pro venkovni podminky, jelikoZ utkdni mohou byt hrany i za desté.
Mi& ma uvnitf dusi vyrobenou z gumy nebo podobného materialu. Schvaleni materiélu ze synte-
tické klze se fidi predpisy FIVB.

Barva: svétla jednolita barva nebo kombinace barev.
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Obvod: 66 az 68 cm.
Hmotnost: 260 az 280 g.
Vnitfni tlak: 0,175 az 0,225 kg/cm? (171 az 221 mbar nebo hPa).

3.2 Jednotnost micu

VSechny mice pouzivané v utkani musi mit stejné parametry, pokud jde o obvod, hmotnost,
vnitfni tlak, typ, barvu apod.

Soutéze FIVB, svétoveé a oficialni soutéZze musi byt hrany s mi¢i schvalenymi FIVB, pokud
se FIVB nedohodne jinak.

3.3 Systém se étyimi mici

Pro soutéze FIVB, svétové a oficidlni soutéze se pouzivaji ¢tyri mic¢e. V takovém pripadé je
Sest podavacu mi¢d rozmisténo tak, Ze jeden stoji v kazdém rohu volné zoény a jeden za
kazdym rozhodc¢im.

4 TYMY
4.1 Slozeni tymu
4.1.1 Tym se sklada vyhradné ze dvou hraca.
4.1.2 Pouze dva hraci zapsani do zapisu o utkani maji pravo u€astnit se utkani.
4.1.3 Jednim z hracu je kapitan tymu, ktery musi byt v zapisu o utkani oznacen.

v s

4.1.4 VsoutézZich FIVB, svétovych a oficialnich soutézich nesméji hraci béhem utkani
pfijimat vnéjsi pomoc ani koucovani.
(Vyjimky: viz Zvlastni predpisy pro vékové kategorie mladeze a pro faze 1 a 2 Kontinen-
talniho poharu).
4.2 Umisténi tymu

Prostory tym( (v€etné dvou Zidli pro kazdy tym) musi byt ve vzdalenosti 5 m od postranni ¢ary, a
ne blize nez 3 m od stolku zapisovatele.

4.3 Vystroj

Vystroj hrace tvofi Sortky nebo plavky. Dres je volitelny, pokud neni v turnajovych pfedpisech
stanoveno jinak. Hraci mohou nosit pokryvku hlavy.

4.3.1 VsoutézZich FIVB, svétovych a oficialnich soutézich musi hraci jednoho tymu nosit
jednotné dresy stejné barvy a stylu v souladu s turnajovymi predpisy. Dresy hracéu
musi byt Cisté.

4.3.2 Hradi musi hrat bosi, pokud jim 1. rozhod&i nepovoli jinak.

4.3.3 Dresy hract (nebo Sortky, pokud je hralim dovoleno hrat bez tricek) musi byt ocislo-
vany Cisly 1 a 2.
4.3.3.1 Cislo musi byt umisténo na hrudi (nebo na pfedni strané& $ortek).
4.3.3.2 Cislo musi byt v kontrastni barvé vagi dresu a mit vy$ku minimalné 10 cm.
Paska tvofici Cislici musi byt Siroky minimalné 1,5 cm.
4.4 Zmény ve vystroji

Pokud maji oba tymy pfed zaCatkem utkani dresy stejné barvy, losovani ur€i, ktery tym zméni
barvu dresu.

Prvni rozhod&i mlze povolit jednomu nebo vice hraciim:
4.41 hratv ponozkach anebo botach,
4.4.2 vymeénit si mezi sety mokré dresy, pokud nové rovnéz splfiuji turnajové a FIVB predpisy.

4.4.3 Pokud o to hra¢ pozada, mize mu prvni rozhodé&i povolit hrat v termo dresu a tréninko-
vych kalhotach.
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4.5 Zakazané predméty

451

452
453

Je zakazano nosit pfedméty, které mohou zpusobit zranéni nebo poskytnout hraci umélou
vyhodu.

Hraci mohou nosit bryle nebo kontaktni ¢o€ky na vlastni odpovédnost.

Kompresni chranice (polstrované ochranné pomiicky proti zranéni) mohou byt pouzivany
k ochrané nebo podpore.

V soutézich FIVB, svétovych a oficialnich soutézich dospélych musi mit tyto po-
mucky nebo viditelné spodni pradlo stejnou barvu jako ¢dst dresu.

Mohou byt také pouZity ¢erné, bilé nebo neutralni barvy kompresnich chranicu za
pfedpokladu, Ze vSichni hraci nosi stejnou barvu.

5 VEDOUCIi TYMU
Kapitan tymu je odpovédny za chovani a kazer tymu.
5.1 Kapitan

5.1.1

Pred utkanim kapitan tymu:
5.1.1.1 podepisuje zapis o utkani,
5.1.1.2 zastupuje svUj tym pfi losovani.

Béhem utkani je pouze kapitan opravnén hovofit s rozhod¢imi, a to v okamzicich, kdy je

mi¢ mimo hru, ve tfech nasledujicich pfipadech:

5.1.2.1 aby si vyzadal vysvétleni o pouziti nebo vykladu pravidel; pokud kapitana vy-
svétleni rozhod¢iho neuspokoji, musi kapitan okamzité informovat 1. rozhod-
¢iho o svém umyslu podat protest,

5.1.2.2 aby si vyzadal povoleni:
a) vymeénit dresy nebo vystroj,
b) oveérit Cislo podavajiciho hrace,
c) zkontrolovat sit, mi¢, hraci povrch apod.
d) upravit ¢aru hfiste.

5.1.2.3 aby si vyzadal oddechovy Cas.

Poznamka: Hradi musi mit povoleni od rozhod¢&ich k opusténi hraciho prostoru.

Na konci utkani kapitan tymu:

5.1.3.1 oba hraci podékuji rozhod¢im a soupeflim. Kapitan podepisuje zapis o utkani,
aby potvrdil vysledek.

5.1.3.2 pokud dfive pozadal prostiednictvim 1. rozhod&iho o umyslu podat protest a
tato zalezZitost nebyla v dobé udalosti uspé&sné vyfeSena, ma pravo potvrdit pro-
test jako oficidlni pisemny protest, ktery se zapiSe do zapisu o utkani po jeho
skondeni.

6 ZISKBODU, VITEZSTVi V SETU A V UTKANI
6.1 Zisk bodu

6.1.1

6.1.2

Bod

Tym ziska bod:

6.1.1.1  uspésSnym dopadem mice do soupefova pole;
6.1.1.2 kdyz se tym soupefe dopusti chyby;

6.1.1.3  kdyZ je tym soupefe penalizovan.

Chyba

Tym se dopusti chyby tim, Ze provede nékterou &innost ve hie v rozporu s pravidly (nebo

je porusi jinym zpusobem). Rozhod&i rozhoduji o chybach a jejich dusledcich podle pra-

videl:

6.1.2.1 pokud nastanou dvé nebo vice chyb nasledné po sobé&, pouze prvni z nich se
pocita;

6.1.2.2 pokud se dvou nebo vice chyb dopusti oba soupefici tymy sou¢asné, posoudi
se to jako ,,oboustranna chyba“ a rozehra se opakuje.
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6.2

6.3

6.4

6.1.3 Rozehra a dokoncena rozehra
Rozehra je posloupnost ¢innosti ve hie od okamZiku uderu do mie podavajicim hraCem
az do okamziku, kdy je mi¢ mimo hru.
Dokoncena rozehra je posloupnost €innosti ve hie, jejichZ vysledkem je udéleni bodu. To
zahrnuje udéleni trestu (Cervena karta) a ztratu podani z diivodu pfekroceni ¢asového
limitu podani.
6.1.3.1  Jestlize vyhraje rozehru podavajici tym, ziska bod a pokracuje v podani.
6.1.3.2  Jestlize vyhraje rozehru pfijimajici tym, ziska bod a nasledné& musi podavat.

Vitézstvi v setu

Set (vyjma rozhodujiciho 3. setu) vyhrava tym, ktery jako prvni ziska 21 bod(l s rozdilem nejméné
dvou bodu. V pfipadé nerozhodného stavu 20:20 se ve hie pokracuje, dokud neni dosazeno
dvoubodového rozdilu (22:20; 23:21; atd.).

Vitézstvi v utkani

6.3.1 V utkani vitézi tym, ktery vyhral dva sety.

6.3.2 V pfipadé nerozhodného stavu 1:1 se rozhodujici 3. set hraje do 15 bodU s rozdilem nej-
méné dvou bodd.

Nepfitomny a neupiny tym

6.4.1 Odmitne-li tym hrat poté, co k tomu byl vyzvan, je prohlasen za ,,nepfitomny* a prohrava
utkani s vysledkem 0:2 na sety a 0:21 na body v kazdém setu.

6.4.2 Tym, ktery se nedostavi na hraci plochu v¢&as, je prohlasen za ,,nepfitomny“ se stejnym
vysledkem jako v pravidle 6.4.1.

6.4.3 Tym, ktery je prohlasen za ,,netplny“ v setu nebo v utkani, prohrava set nebo utkani.
Tymu soupefe jsou pfidéleny body nebo body a sety potfebné k vitézstvi v setu nebo
v utkani. Neuplny tym si ponechava dosazené body a sety.
Pro soutéze FIVB, svétové a oficialni soutéZe, kdykoli je pouzit format ,,skupin®,
muze byt pravidlo 6.4 vyse upraveno podle Zvlastnich soutéZnich predpisu, které
FIVB vyda v prislusném case a které stanovi postup pro Feseni pripadu nepritom-
ného a neudplného tymu.

7 STRUKTURA HRY

71

7.2

7.3

7.4

Losovani

Pfed oficialnim rozcvi€enim provede 1. rozhod&i losovani, aby se rozhodlo o prvnim podani a
stranach hfisté v prvnim setu.

7.1.1 Losovani probiha za pfitomnosti kapitant obou tym(, pokud je to vhodné.

7.1.2 Vitéz losovani si vybira:

bud

7.1.2.1 pravo podavat nebo pfijimat podani;

nebo

7.1.2.2 stranu hFisté.

Porazenému zlstava zbyvajici volba.

7.1.2.3 Ve druhém setu ma poraZeny losovani z prvniho setu pravo volby podle 7.1.2.1
nebo 7.1.2.2.

Bude-li se hrat rozhodujici set, provede se nové losovani.
Oficialni rozcviceni
Pfed utkanim, pokud mély tymy pfedtim k dispozici jiné hfidt&, maji u sité 3 minuty oficialniho
rozcvieni; pokud ne, mohou mit 5 minut.
Sestava tymu
7.3.1 Oba hréaci kazdého tymu musi byt vzdy ve hfe.
Postaveni hract

V okamziku, kdy podavajici udefi do mi¢e, musi byt hraci obou tymd rozmisténi uvnitf vlastniho
pole (vyjma podavajiciho).

7.4.1 Hraci se mohou postavit libovolné. Na hfisti nejsou uréeny zadna pevna postaveni.
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7.5 Chyby v postaveni
7.5.1 Neexistuji Z&dné chyby v postaveni.
7.6 Poradi podavajicich hracu
7.6.1 Poradi podavajicich hraéu musi byt zachovano po cely set (tak, jak jej urcil kapitan tymu
bezprostfedné po losovani).
7.6.2 Kdyz pfijimajici tym ziska pravo podavat, jeho hraci ,mé&ni“ poradi podani.
7.7 Chyba v poradi podani

7.7.1  Tym se chyby v pofadi podani dopusti, kdyz podani neni provedeno hra€em podle sta-
noveného poradi podani. Tym je potrestan bodem a podanim pro soupere.

7.7.2 Zapisovatel musi spravné uvadét pofadi podani a pfipadné opravit nespravné podavaji-
ciho hrace pred zapiskanim rozhod¢iho k podani.

8 SITUACE VE HRE
8.1 Mic ve hre

Mic je ve hife od okamziku uderu do mice pfi podani povoleném prvnim rozhod&im.

8.2 Mi¢ mimo hru

Mi€ je mimo hru v okamziku chyby, odpiskané jednim z rozhoddich. Jestlize nenastala chyba,
v okamziku zapiskani.

8.3 Mic v hristi
Mic je ,v hFisti“, jestlize se dotkne povrchu hfisté alespon ¢asti svého obvodu véetné dotyku vy-
mezujicich €ar hfisté.
8.4 Mi¢ mimo
Mic€ je ,,mimo*“, kdyz:
8.4.1 se dotkne hraci plochy, zcela mimo ¢ary vymezuijici hfisté (aniz by se jich dotkl);
8.4.2 se dotkne pfedmétu vné hfisté nebo osoby, ktera je mimo hru;
8.4.3 se dotkne antének, provazu, sloupkd nebo sité vné postrannich pasek;

8.4.4 preleti svislou rovinu sité zcela nebo ¢aste¢né mimo prostor preletu, a to pfi podani nebo
pfi druhém ¢i tfetim odbiti tymu (vyjma pravidla 10.1.2);

8.4.5 preleti zcela spodni prostor preletu pod siti.

9 HRA MICEM

Kazdy tym musi hrat uvnitf své vlastni hraci plochy a prostoru (vyjma pravidla 10.1.2). Mi¢ vS8ak muze
byt odehran i mimo vlastni volnou zénu, a to i nad stolkem zapisovatele v celé jeho délce.

9.1 Odbiti tymu
Odbiti je jakykoliv dotek hrage s mi¢em ve hfe.
Kazdy tym je k vraceni mice pfFes sit opravnén pouzit maximalné tfi odbiti. Pokud pouZije vice
odbiti, dopusti se chyby ,,étyfi odbiti‘.
Do téchto tymovych odbiti se pocitaji nejen umysiné odbiti hrace, ale také neiamysiné doteky s
mi¢em.
9.1.1 Nasledné doteky
Hra¢ nesmi odbit mi¢ dvakrat po sobé (vyjma prav. 9.2.2.2, 9.2.2.3, 14.2 a 14.4.2).

9.1.2 Souéasné doteky
Dva hraci se mohou dotknout mice ve stejném okamziku.
9.1.2.1  Dotknou-li se dva spoluhraci mice sou€asné, je to pocitano jako dvé odbiti (vy-
jma blokovani).
Pokud se snazi oba hraci zahrat mic, ale pouze jeden se jej skutec¢né dotkne,
je zapocitano pouze jedno odbiti.
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Jestlize se hradi srazi, neni to chyba.

9.1.2.2 Dotknou-li se dva soupefi sou€asné mice nad siti a mi¢ zGstane ve hie, tym,
ktery ziskava mi¢, ma pravo na dalsi tfi odbiti. Leti-li takovyto mi¢ ,,mimo*, je
to chyba tymu na opacné strané.

9.1.2.3 Jestlize sou¢asné odbiti dvou soupefu nad siti vede k prodlouzenému doteku
s mi¢em, hra pokracuje, i kdyz je dotek dokonéen nad soupefovym polem.

9.1.2.4 Pokud se mi¢ po sou€éasnych dotycich dvou soupefil nad siti dotkne an-
ténky, rozehra se opakuje.

Odbiti s dopomoci

K odbiti mic¢e neni hradi na hraci ploSe dovoleno pouzit dopomoci kteréhokoliv spoluhrace
nebo vystoupit na jakykoliv pfedmét &i zafizeni.

Avsak hrag, jehoz poc€inani by vzapéti vedlo k chybé (doteku sité, pfekazeni ve hie sou-
pefi apod.), mGze byt spoluhraéem zastaven nebo zadrzen.

9.2 Charakteristika odbiti

9.21
9.2.2

Mi¢ se mlze dotknout kterékoliv ¢asti téla.

Mi¢ nesmi byt chycen ani hozen. Muze se odrazit kterymkoliv smérem.
9.2.2.1 Soucasné doteky:
Mi¢ se mGze dotknout riznych &asti téla, pouze nastanou-li doteky sou¢asné.
9.2.2.2 Nasledné doteky:
Pfi prvnim odbiti tymu, pokud neni zahran vrchem prsty, jsou nasledné doteky
povoleny, pokud k nim dojde v priibéhu jedné akce.
Pfi prvnim odbiti tymu, pokud je zahran vrchem prsty, se mi¢ nesmi dotknout
prsti/rukou postupné, ani kdyz k dotekim dojde v priibéhu jedné akce.

9.2.2.3 P¥i blokovani jsou nasledné doteky jednoho nebo vice blokujicich povoleny, za
predpokladu, Ze se vyskytnou v prabéhu jedné akce.

9.2.2.4 Prodlouzené doteky:
Pfi obranné akci proti prudce smec¢ovanému mici miaze byt dotek s mi¢em
kratce prodlouzen, a to i v pfipadé, Ze je zahrano odbiti vrchem prsty.

9.3 Chyby pfi hife micem

9.3.1
9.3.2

9.3.3

9.34

10 MIC NA SITI

,Ctyfi odbiti“: Tym odbije mi& &tyfikrat dfive, neZ jej vrati.
,Odbiti s dopomoci“: K odbiti mi¢e uvnitf hraci plochy pouzije hra¢ dopomoci spolu-
hrace nebo pfitom vystoupi na jakykoliv pfedmét &i zafFizeni.

»Chyceni“: Mi€¢ je chycen nebo hozen, pfi odbiti se neodrazi (vyjma prav. 9.2.2.1,
9.2.2.2).

»Dvojdotek*: Hra¢ se dotkne mi¢e dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne postupné raz-
nych &asti jeho téla.

10.1 Prelet mice pres sit’

10.1.1

10.1.2

Mi& zahrany do pole soupefe musi preletét sit uvniti prostoru pfeletu. Prostor pfeletu je
Cast svislé roviny sité vymezeny nasledovné:

10.1.1.1 dole, hornim okrajem sité;

10.1.1.2 po stranach, anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim;

10.1.1.3 nahofe, stropem nebo konstrukci (pokud existuje).

Mic, ktery po prvnim odbiti tymu preletél svislou rovinu sité do soupefovy volné zény zcela

nebo ¢aste€né vnéjSim prostorem preletu, mize byt v ramci povoleného poctu odbiti tymu

zahran zpét za predpokladu, ze:

10.1.2.1 mi¢ hrany zpét, pfeleti svislou rovinu sité opét zcela nebo ¢astecné vnéjSim
prostorem preletu na téZe strané hfist€ — pokud ne, je posouzen jako mic
,,mimo*.
Tym soupefe nesmi takové akci branit.

10.1.2.2 mig&, ktery po druhém nebo tfetim odbiti tymu preletél svislou rovinu sité do sou-
pefovy volné zény zcela nebo &aste¢né vnéjSim prostorem preletu, nesmi byt
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zahran zpét a bude posouzen jako mi¢ ,,mimo* v okamziku, kdy preleti svislou
rovinu sité.

10.1.3 Mic, ktery sméfuje do soupefova pole spodnim prostorem pFeletu pod siti, je ve hie az do

okamziku, kdy zcela preleti svislou rovinu sité.

10.1.4 Hrac vSak muze vstoupit do soupefova pole, aby odehral mi¢ dfive, nez preleti svislou

rovinu sité vnéj8im prostorem preletu, nebo dfive, nez zcela preleti svislou rovinu sité
spodnim prostorem preletu.

10.2 Dotek mice se siti

Pri preletu pres sit se mize mi¢ sité dotknout.

10.3 Mic v siti
10.3.1 Mi¢ zahrany do sité muze byt znovu zahran, avSak v ramci povolenych tfi odbiti tymem.
10.3.2 Protrhne-li mi€ sit nebo ji strhne, rozehra je anulovana a opakuje se.

11 HRAC U SITE
11.1 Presahnuti pres sit’

11.11

P¥i bloku je blokujicimu hraci dovoleno dotknout se mice za siti za pfedpokladu, ze ne-
prekazi soupefi ve hie pred jeho utoCnym uderem.

11.1.2 Hradi je dovoleno pfesahnout rukou za sit po jeho utoéném uderu za pfedpokladu, ze

uder do mi¢e byl uskute¢nén ve vlastnim hracim prostoru a mi¢ neni chycen ani hozen.

11.2 Proniknuti do prostoru, pole a volné zény

11.21

Hraci je dovoleno proniknout do prostoru soupere, jeho pole a jeho volné zény za pfed-
pokladu, ze tim nepfekazi soupefi ve hre.

11.3 Dotek sité

11.3.1

Dotyk hrace se siti mezi anténkami, kdyz je mi¢ ve hie (béhem akce hrani mice) je chy-
bou.

Akce hrani mi¢e zahrnuje mimo jiné odraz, uder (nebo pokus o néj) a bezpecny dopad,
po kterém je hrac pfipraven na dalSi herni ¢innost.

11.3.2 Hrac se mlize dotknout sloupku, provazu nebo jakychkoliv jinych pfedmét vné anténky,

11.3.3

v&etné vlastni sité za pfedpokladu, Ze tento dotek nepfekaZzi ve hie (vyjma pravidla
9.1.3).

Je-li mi€ zahran do sité a je pfiinou toho, Ze se sit dotkne soupefe, nejedna se o chybu.

11.4 Chyby hrace u sité

11.4.1

11.4.2
11.4.3

Hrac se v prostoru soupere dotkne mice nebo protihrace pfed nebo v pribéhu soupefova
uto€ného uderu.

Hrag pfekazi soupefi ve hie, kdyZ pronikne do prostoru soupefe pod siti.

Hrag zasahuje do hry (mimo jiné) tim, Ze:

11.4.3.1 se dotkne sit& mezi anténkami nebo samotné anténky b&hem své akce hrani
mice,

11.4.3.2 pouzije sit mezi anténkami jako oporu nebo stabilizacni pomuicku,

11.4.3.3 ziska nespravedlivou vyhodu nad soupefem dotykem sité,

11.4.3.4 provede Cinnost, ktera brani soupefi v jeho opravnéném pokusu odehrat mic,

11.4.3.5 chyta se nebo drzi se sité.

Kazdy hrag, ktery je v blizkosti mi¢e v okamziku jeho odehrani a sam se jej snazi odehrat,
je povazovan za hrace v akci hrani miCe, i kdyZ se mi¢e nakonec nedotkne.

Nicméné dotyk sit€ mimo anténku se nepovazuje za chybu (vyjma pravidla 9.1.3).
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12 PODANI
Podani je uvedeni mice do hry spravnym hra€em, ktery je v zéné podani.
12.1 Prvni podani v setu
12.1.1 Prvni podani v prvnim setu provadi tym uréeny losovanim.
12.2 Poradi podani
12.2.1 Hradi musi dodrzovat poradi podani uvedené v zapisu o utkani.

12.2.2 Po prvnim podani v setu se podavajici hra¢ uréuje nasledovné:
12.2.2.1 vyhraje-li podavajici tym rozehru, podava znovu hrag, ktery podaval pfedtim,
12.2.2.2 vyhraje-li pfijimajici tym rozehru, ziskava pravo podavat a podava hrac, ktery
predtim nepodaval.

12.3 Povoleni podani

Prvni rozhod¢i povoli podani, jakmile zkontroluje, ze oba tymy jsou pfipraveny ke hie a podavajici
drzi mic.
12.4 Provedeni podani

12.4.1 Mi¢ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv Easti paze poté, co byl nadhozen
nebo pustén z ruky(ou).

12.4.2 Je dovolen pouze jeden nadhoz nebo pusténi mi¢e. Pohyb mi€e v rukou je povolen.

12.4.3 Podavajici se mlze volné pohybovat v z6né podani. V okamziku uderu do mice nebo
odrazu pfi podani ve vyskoku se podavajici nesmi dotykat hfisté (v€etné zadni ¢ary) ani
povrchu hraci plochy mimo zénu podani. Jeho noha nesmi zasahnout pod zadni ¢aru.

Po Uderu mlze podavajici vstoupit nebo dopadnout mimo zénu podani nebo do hfisté.
Pokud se ¢ara posune kvuli pisku odhrnutému podavajicim, nepovaZzuje se to za chybu.

12.4.4 Podavaijici hra¢ musi udefit do mice v pribéhu péti sekund po zapiskani prvniho rozhod-
¢iho, jimz dava pokyn k podani.
12.4.5 Podani provedené pred zapiskanim rozhod¢iho je anulovano a opakuje se.

12.4.6 Pokud mi¢ po nadhozeni nebo pusténi z ruky podavajicim se dotkne hraci plochy, aniz
by se jej podavajici dotkl nebo jej chytil, povazuje se to za podani.

12.4.7 Zadny dal$i pokus o podani neni povolen.
12.5 Clonéni

12.5.1 Hrag podavajiciho tymu nesmi individualnim clonénim branit soupefi ve vyhledu na po-
davajiciho hrace a drahu letu mice.

12.5.2 Hrag podavajiciho tymu vytvafi clonu tim, Ze béhem provadéni podani pohybuje pazemi,
skace nebo se pohybuje stranou, aby zakryl podavajiciho hra¢e a drahu letu mi¢e do
okamziku, nez mi¢ preleti svislou rovinu sité. Pokud je alespori jeden z téchto prvkd pro
pfijimaci tym viditelny, nejedna se o clonéni.

12.5.3 Hradi z podavajiciho tymu, ktery nepodava, neni dovoleno v pribéhu podani zvedat ruce
nad uroven hlavy do okamziku, nez mic preleti svislou rovinu sité. Prvni rozhodci je oprav-
nén napomenout (upozornit) tym prostfednictvim kapitana, pokud ma podezieni, ze se
jedna o umysiné clonéni.

12.6 Chyby pfi podani

12.6.1 Chyby pf¥i podani
Nasledujici chyby vedou ke zméné podani. Podavajici:
12.6.1.1 porusi pofadi podani;
12.6.1.2 neprovede podani spravné.

12.6.2 Chyby po uderu do mic¢e pfi podani
Po spravné provedeném uderu do mice se stava podani chybnym, jestlize mi¢:
12.6.2.1 se dotkne hrace podavajiciho tymu nebo nepfeleti zcela svislou rovinu prosto-
rem preletu;
12.6.2.2 dopadne ,,mimo“;
12.6.2.3 preleti pfes clonu.
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13 UTOCNY UDER
13.1 Charakteristika utocného uderu

13.1.1 VSechny akce, po kterych mi¢ sméfuje do pole soupefe, kromé podani a bloku jsou po-
vazovany za uto¢né udery.

13.1.2 Utoény uder je dokonceny v okamziku, kdy mi¢& preleti zcela svislou rovinu sité nebo se
dotkne soupere.

13.1.3 Kterykoliv hra¢ mize dokongit utoény Uder v jakékoliv vySce za prfedpokladu, Ze dotek s
miCem se uskutecni v jeho vlastnim hracim prostoru (vyjma pravidla 13.2.4, 13.2.5).

13.2 Chyby pfi utoéném uderu
13.2.1 Hrag udefi do mi¢e uvnitf hraciho prostoru tymu soupefe.
13.2.2 Hrac¢ zahraje mi¢ ,,mimo*.

13.2.3 Hrac¢ dokongi utocny uder konecky prstl s otevienou dlani nebo usmérni mi¢ prsty, které
nejsou pevné a spolu.

13.2.4 Hracg dokondi uto¢ny uder ze soupefova podani, jestlize je mi€ zcela nad urovni horniho
okraje sité.

13.2.5 Hrac dokongi uto€ny uder obouru€ shora a smér letu mice neni kolmy na urover ramen,
pokud nenahrava spoluhraci. Vyjimka je, kdyz se hra¢ snazi nahrat mi¢ svému spoluhraci.
14 BLOK
14.1 Blokovani

14.1.1 Blokovani je ¢innost hracu v blizkosti sité, jejimz ucelem je zabranit preletu mi¢e od sou-
pefe tim, ze sahnou vySe, nez je horni okraj sité bez ohledu na vysku dotyku s mi¢em. V
okamziku doteku s mi¢em musi byt jakakoliv ¢ast té€la hrace vys nez horni okraj sité.

14.1.2 Pokus o blok
Pokus o blok je €innost blokovani, pfi niz nedojde k doteku mice.

14.1.3 Dokonéeny blok
Blok je dokon&eny, kdyz se blokujici dotkne mice.

14.1.4 Skupinovy blok
Skupinovy blok je uskuteénén dvéma hradi, ktefi jsou blizko sebe, a je dokonéen, kdyz
se jeden z nich dotkne mice.

14.2 Dotek bloku

U jednoho nebo vice blokujicich se mohou vyskytnout nasledné (rychlé a spoijité) doteky za pred-
pokladu, ze jsou uskuteénény v prabéhu jedné akce.
Tyto doteky se poditaji jako jedno odbiti tymu. Doteky mohou byt provedeny jakoukoli ¢asti téla.

14.3 Blokovani v prostoru soupere

PFi blokovani m(ize hra¢ umistit své ruce a paze za sit za pfedpokladu, ze jeho &innost neprekazi
soupefi ve hie. Neni tedy dovoleno dotknout se mi€e za siti dfive, nez soupef provedl utoény
uder.

14.4 Blok a odbiti tymu
14.4.1 Dotek mice pfi bloku je zapoditan jako odbiti tymu. Nasledné&, po doteku mice na bloku
ma tym pravo jiz jen na dvé odbiti k vraceni mice.
14.4.2 Prvni odbiti po bloku mize byt provedeno kterymkoliv hra€em vcetné toho, ktery se dotkl
mice pfi bloku.
14.5 Blokovani podani
Blokovat soupefovo podani je zakazano.
14.6 Chyby pfi blokovani
14.6.1 Blokujici se dotkne mice v prostoru soupefe bud pfed utoénym uderem soupefe.
14.6.2 Blokovani mice v prostoru soupere z vnéjsi strany anténky.
14.6.3 Blokovani soupefova podani.
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14.6.4 Mic od bloku leti ,,mimo*.

15 PRERUSENI
Pferuseni je ¢as mezi dokon&enou rozehrou a zapiskanim prvniho rozhod¢iho na dalSi podani.
Radnym prerusenim hry jsou pouze ,,oddechové éasy*.
15.1 Pocet fadnych preruseni hry
Kazdy tym mlze v jednom setu zadat maximainé ,,jeden“ oddechovy ¢as.
15.2 Poradi radnych preruseni hry
15.2.1 Zadosti o oddechovy &as obou tymt& mohou nasledovat po sobé& v priib&hu téhoz preru-
Seni.
15.2.2 Stfidani nejsou povolena.

15.2.3 Neni dovoleno zadat o fadné preruseni hry poté, co byla Zadost b&éhem téhoz preruseni
zamitnuta a potrestana napomenutim za zdrzovani (tj. pfed ukonéenim nasledujici roze-

hry).
15.3 Zadost o fadné preruseni hry
O radné preruseni hry maze zadat pouze kapitan.
15.4 Oddechové ¢asy a technické oddechové casy

15.4.1 Zadost o oddechovy &as musi byt vznesena odpovidajicim znamenim pazi, kdyZ je mi¢
mimo hru a pfed zapisknutim na podani.
V8echny vyzadané oddechové Casy trvaji 30 sekund.

15.4.2 V soutézich FIVB, svétovych a oficialnich soutézZich se v 1. a 2. setu automaticky
uplatriuje jeden dodatecny 30 sekundovy ,,technicky oddechovy ¢as*, a to kdy sou-
Cet bodt obou tymii dosahne 21. Délka oddechovych éasu a technickych oddecho-
vych ¢asi mizZe byt upravena, pokud FIVB schvali takovou Zadost na zakladé po-
Zadavku poradatele.

15.4.3 V rozhodujicim (tfetim) setu se ,technické oddechové €asy* neuplatriuji. Kazdy tym muze
pozadat pouze o jeden oddychovy ¢as v délce 30 sekund.

15.4.4 Béhem vSech Fadnych preruseni hry (v€etné technickych oddechovych ¢asu) a béhem
prestavek mezi sety se hraci musi pfesunout do prostoru tyma.

15.5 Neopravnéné zadosti
Mezi jinymi je neopravnéné pozadat o oddechovy ¢&as:
15.5.1. bé&hem rozehry nebo v okamziku, &i po zapiskani na podani;
15.5.2 neopravnénym hra€em tymu;
15.5.3 po vyCerpani povoleného poctu oddechovych ¢asu.

15.5.4 Prvni neopravnéna zadost tymu v utkani, ktera neovlivni ani nezdrzi hru, musi byt zamit-
nuta bez jakychkoliv dalSich dusledku, ale musi byt zaznamenana do zapisu o utkani.

15.5.5 Jakakoli dal§i neopravnéna zadost stejného tymu v utkani znamena zdrzovani.

16 ZDRZOVANI HRY
16.1 Zpusoby zdrzovani
Nespravna Cinnost tymu, ktera oddaluje pokraCovani ve hre, je zdrzovani a mezi jinym zahrnuje:
16.1.1 prodluzovani oddechovych ¢asul poté, co bylo tymu nafizeno pokracovat ve hre;
16.1.2 opakovani neopravnéné zadosti;

16.1.3 zdrzovani hry (doba mezi ukonéenim rozehry zapiskanim pro podani za normalnich her-
nich podminek je maximalné 12 sekund);

16.1.4 zdrzovani hry hraem tymu.
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16.2 Sankce za zdrzovani

16.2.1 ,,Napomenuti za zdrzovani“ a ,,Trest za zdrzovani“ jsou sankcemi tymu.
16.2.1.1 Sankce za zdrzovani zUstavaji v platnosti po celé utkani.
16.2.1.2 VS8echny sankce za zdrZzovani jsou zaznamenany do zapisu o utkani.

16.2.2 Prvni zdrzovani v utkani zpusobené hracem tymu je sankcionovano ,,Napomenutim za
zdrzovani“.

16.2.3 Druhé a kazdé nasledujici zdrzovani jakéhokoliv typu zplUsobené kterymkoliv hracem
téhoz tymu ve stejném utkani znamena chybu a je sankcionovano ,, Trestem za zdrzo-
vani“; bodem a podanim pro soupere.

16.2.4 Sankce za zdrzovani ulozené pfed a mezi sety se uplatni v nasledujicim setu.

17 VYJIMECNA PRERUSENi HRY
17.1 Zranéni/Onemocnéni

17.1.1 Dojde-li k vaznému urazu v dobé&, kdy je mi€ ve hie, musi rozhod&i okamzité prerusit hru
a povolit zdravotnimu personalu vstoupit na hraci plochu.

Rozehra se opakuje.

17.1.2 Zranénému/nemocnému hraci je poskytnuta maximalné 5 minutova doba na oSetfeni.
Rozhod¢i musi povolit fadné akreditovanému zdravotnickému personalu vstup na hraci
plochu za ucelem oSetfeni hrace. Pouze 1. rozhod¢&i mlize povolit hraci opustit hraci plo-
chu bez sankce.

Jakmile je oSetifeni dokon€eno, nebo pokud neni mozné Zzadné osetieni poskytnout, musi
hra pokraCovat. 1. rozhod¢i zapiska a vyzve hrace, aby pokracoval. V tomto okamziku
muZze pouze hra¢ sam posoudit, zda je schopen pokracovat ve hre.

Pokud na konci doby na oSetfeni se hra¢ nezotavi nebo nevrati na hraci plochu, je jeho
tym prohlasen za ,neuplny*.

V krajnich pfipadech miize Iékaf soutéZe zabranit navratu zranéného hrace do hry.

Poznamka: Doba na oSetieni zaCina bézet v okamziku, kdy fadné akreditovany zdravotni
personal (pracovnici) soutéze vstoupi na hraci plochu, aby oSetfil hrace.
V pfipadé, Ze neni k dispozici akreditovany zdravotnicky personal, nebo pokud se hrac
rozhodne nechat oSetfit svym vlastnim zdravotnim personalem, za¢ne doba na oSetfeni
bézet od okamziku, kdy ji rozhod&i povolil.

17.2 Vnéjsi zasah
Pokud bé&hem hry dojde k jakémukoli vnéjSimu zasahu, hra musi byt pferuSena a rozehra se
opakuje.

17.3 Prodlouzena preruseni

17.3.1 Je-li utkani pferuseno vlivem nepfedpokladanych okolnosti, prvni rozhod¢i, pofadatel a
pfipadné soutézni komise, pokud je zfizena, rozhodnou o opatfenich potfebnych k ob-
nové normalnich podminek.

17.3.2 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice preruseni, jejichz celkova délka trvani neprekroCi 4
hodiny utkani se obnovi s dosazenymi vysledky, a to bez ohledu na to, zda pokracuje na
stejném nebo jiném hfisti.

17.3.3 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice pferuseni, jejichz celkova délka trvani prekroCi 4
hodiny, je celé utkani opakovano.

18 PRESTAVKY A VYMENA POLI
18.1 Prestavky
18.1.1 Prestavka je ¢as mezi sety. VSechny pfestavky trvaji 1 minutu.

Po dobu téchto prestavek se uskutecni vymeéna poli (pokud je pozadovana) a zaznam
poradi podani obou tymU do zapisu o utkani.

Béhem prestavky pred rozhodujicim tfetim setem, rozhod¢i uskutecni losovani podle pra-
vidla 7.1.

18.2 Vyména poli
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18.2.1 Tymy v 1. a 2. setu si méni pole po kazdych 7 bodech a ve 3. setu po kazdych 5 bodech.
18.2.2 Vyména poli obou tymu musi byt uskute€néna okamzit&, bez prodleni.
Pokud k vyméné poli nedojde ve spravny okamzik, uskuteéni se ihned, jakmile je chyba
zjisténa.
Body ziskané v okamziku provedeni vymény poli zistavaji nezménény.

19 POZADAVKY NA CHOVANI
19.1 Sportovni chovani
19.1.1 Ugastnici musi znat ,Oficialni pravidla beachvolejbalu® a fidit se jimi.

19.1.2 Ugastnici musi pfijimat rozhodnuti rozhodgich ve sportovnim duchu, bez toho, Ze by jim
oponovali.

V pfipadé pochybnosti je mozné pozadat o vysvétleni pouze prostfednictvim kapitana ve
hfe.

19.1.3 Ugastnici se musi vyvarovat jednani nebo postoji zamérenych na ovliviiovani rozhodnuti
rozhoddZich nebo zakryvani chyb vlastniho tymu.

19.2 Fair play

19.2.1 Ugastnici se musi chovat s Gctou a zdvofile v duchu ,fair play* nejen k rozhodg&im, ale i
k ostatnim funkcionarm, soupefi, spoluhra¢um a divakim.

19.2.2 Komunikace mezi hraci tymu v pribéhu utkani je dovolena.

20 NEVHODNE CHOVANI A SANKCE
20.1 Mirné nevhodné chovani

Pfrestupky vyplyvajici z mirné nevhodného chovani nejsou pfedmétem sankci. Povinnosti prvniho
rozhodcCiho je pfedchazet tomu, aby tymy dosahli urovné chovani vyvolavajici sankce.

Toto se provadi ve dvou fazich:
Faze 1.. Vyjadfenim slovniho napomenuti prostiednictvim kapitana.

Faze 2.: Udélenim ,zluté karty“ dotéenému hraci tymu. Toto formalni napomenuti samo o
sobé neni sankci, ale vyjadfenim, Ze hra¢ tymu (a potazmo tym) jiZ dosahl v utkani
sankéni arovné.

Napomenuti se zaznamenava do zapisu o utkani, ale nema zadné okamzité dasledky.

20.2 Nevhodné chovani vedouci k sankcim

Nevhodné chovani hrace tymu vuci funkcionafiim, soupefi, spoluhraéim nebo divakim je rozdé-
leno do tfi kategorii podle zavaznosti pfestupku.

20.2.1 Hrubé chovani: jednani v rozporu s dobrymi mravy nebo moralnimi principy.
20.2.2 Urazlivé chovani: nadavky, urazliva slova nebo gesta nebo jakékoliv jednani vyjadfujici
pohrdani.
20.2.3 Agrese: uskute¢néni télesného napadeni, agresivni nebo vyhruzné jednani.
20.3 Stupnice sankci

Podle uvazeni prvniho rozhod&iho a v zavislosti na stupni zavaznosti prestupku jsou ukladany
nasledujici sankce zaznamenavané do zapisu o utkani: ,, Trest, ,,Vylouéeni* nebo ,,Diskvalifi-
kace“.

20.3.1 Trest
Za hrubé chovani nebo za opakovani hrubého chovani v témze setu stejnym hracem je
tym potrestan bodem a podanim pro soupefte.
Treti hrubé chovani hrace v témze setu je sankcionovano ,,vylouéenim®.
Sankce za hrubé chovéani vSak mohou byt stejnému hradi udéleny i v nasledujicich se-
tech.

20.3.2 Vylouéeni
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Prvni urazlivé chovani je sankcionovano ,,vylouéenim®. Hrac, ktery je vylou¢en, musi
opustit hraci plochu a jeho tym je pro dany set prohlasen za ,,netplny*.

20.3.3 Diskvalifikace
Prvni télesné napadeni, naznaceni agresivniho jednani nebo vyhrozovani je sankciovana
Ldiskvalifikaci“. Hrag, ktery je diskvalifikovan, musi opustit hraci plochu a jeho tym je pro
dané utkani prohlasen za ,,netpliny*“.

Nevhodné chovani je sankcionovano podle stupnice sankci.
20.4 Nevhodné chovani pred a mezi sety

Jakékoliv nevhodné chovani, které se vyskytne pfed nebo mezi sety, je sankcionovano podle
stupnice sankci a sankce se uplatni v nasledujicim setu.

20.5 Prehled nevhodného chovani a uziti karet
Napomenuti: bez sankce

Faze 1. slovni napomenuti.
Faze 2: znameni - Zluta karta.

Trest: sankce - znameni - ¢ervena karta.
Vylouéeni: sankce - znameni - zZluta a Cervena karta spole¢né.
Diskvalifikace: sankce - znameni - Zluta a ervena karta oddélené.

21 SBOR ROZHODCICH A PROCEDURY
21.1 Slozeni

Sbor rozhodg¢ich pro utkani se sklada z nasledujicich funkcionari:
- prvni rozhod¢i;

- druhy rozhod¢i;

- video rozhod¢i (pokud je ustanoven);

- nahradni rozhod&i (pokud je ustanoven);

- zapisovatel;

- Ctyfi (dva) ¢arovi rozhodgi.

Jejich rozmisténi je znazornéno ve schématu 8.

Pro soutézZe FIVB, svétové a oficialni soutéze je povinny asistent zapisovatele.
21.2 Procedury

21.2.1 Pouze prvni a druhy rozhod¢i mohou v priibéhu utkani davat znameni zapiskanim:
22.2.1.1 prvni rozhod¢&i dava znameni pro podani, které zahajuje rozehru;
22.2.1.2 prvni a druhy rozhod¢&i oznamuiji konec rozehry za pfedpokladu, Ze jsou si jisti,
Ze se stala chyba a znaji jeji podstatu.

21.2.2 Je-li mi¢ ,,mimo hru“, mohou zapiskat proto, aby dali najevo, ze povoluji, nebo zamitaji
zadost tymu.

21.2.3 Okamzité poté, co rozhod¢i zapiskal, aby oznamil konec rozehry, musi pomoci oficialnich
znameni pazemi oznacit:
21.2.3.1 Je-li zapiskana chyba prvnim rozhod¢im, signalizuje v poradi:
a) tym, ktery bude podavat;
b) podstatu chyby;
c) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné).
21.2.3.2 Je-li zapiskana chyba druhym rozhod¢im, signalizuje v poradi:
a) podstatu chyby;
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné);
c) tym, ktery bude podavat, po oficialnim znameni pazi prvniho rozhod¢iho.
V tomto pfipadé neukazuje prvni rozhodCi podstatu chyby ani chybujiciho
hrace, ale pouze tym, ktery bude podavat.
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21.2.3.3 V pfipadé oboustranné chyby signalizuji oba rozhod¢i v poradi:
a) podstatu chyby;
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné);
c) tym, ktery bude podavat, v zavislosti na rozhodnuti prvniho rozhod¢iho.

22 PRVNi ROZHODCI
22.1 Umisténi

Prvni rozhod¢i pini své ukoly vstoje na stolici rozhod¢iho, umisténé na jednom konci sité na
opacné strané proti zapisovateli. Jeho o€i musi byt pfiblizné 50 cm nad siti.

22.2 Pravomoc

22.2.1

2222
22.2.3

2224

22.2.5

22.2.6

Prvni rozhod¢i fidi utkani od za¢atku az do konce. Ma pravomoc nad vSemi ¢leny sboru
rozhodg¢ich a hraci tyma.

V priibéhu utkani jsou rozhodnuti prvniho rozhodciho koneéna. Je opravnén zménit roz-
hodnuti ostatnich ¢lent sboru rozhod¢ich, jestlize je pfesvédéeny, ze se myli.

Prvni rozhod&i mlze dokonce vymeénit ¢lena sboru rozhodg¢ich, ktery nevykonava svou
funkci spravné.

Prvni rozhod¢i také fidi ¢innost podavaéu micu a urovnavacu povrchu hraci plochy.

Prvni rozhod¢&i ma pravo rozhodnout o jakékoliv zalezitosti, tykajici se utkani, v€etné téch,
které nejsou uvedeny v pravidlech.

Prvni rozhod€i nesmi pfipustit Zadnou diskusi o svych rozhodnutich.

Na zadost kapitana ve hie vSak prvni rozhod¢i vysvétli pouziti nebo vyklad pravidel, na
jejichz zakladé rozhodl.

Jestlize kapitan nesouhlasi s vysvétlenim prvniho rozhod¢iho a rozhodne se podat pro-
test, prvni rozhod¢i mu musi podani protestu umoznit.

Prvni rozhod¢i je zodpovédny pred i v pribéhu utkani rozhodnout, zda hraci plocha, vy-
baveni a podminky spliuji pozadavky hry.

Prvni rozhod¢i v zavislosti na okolnostech, které vedly k pfipadnému zranéni ¢i onemoc-
néni hrace, povoluje Iékafskou pomoc a zahajuje €as na oSetfeni.

22.3 Odpovédnosti

22.3.1

2232

22.3.3

Pfed utkanim prvni rozhodgi:

22.3.1.1 kontroluje podminky hraci plochy, mi¢e a dal8i vybaveni;
22.3.1.2 provadi losovani s kapitany tymda;

22.3.1.3 dohlizi na rozcviceni tymu.

Bé&hem utkani je prvni rozhod&i opravnén:
22.3.2.1 udélovat tymdm napomenuti;
22.3.2.2 udélovat sankce za nevhodné chovani a zdrzovani;
22.3.2.3 rozhodnout o:
a) chybach podavajiciho hrage a clonéni podavajiciho tymu;
b) chybach pfi hrani mic¢em;
c) chybach nad siti a chybném doteku sité hraem, pfedevsim (nikoli v8ak
vylu€né) na strané utociciho;
d) mic¢ odehrany pod siti zcela na strané soupere;
g) podani, druhém a tfetim odbiti, které preleti svislou rovinu sité€ mimo prostor
preletu na jeho strané hristé.

Na konci utkani zkontroluje a podepisuje zapis o utkani.

23 DRUHY ROZHODCI
23.1 Umisténi

Druhy rozhod¢i vykonava svou funkci vstoje blizko sloupku, mimo a na opacné strané hfisté, nez
je prvni rozhod¢i, ¢elem k nému.

23.2 Pravomoc
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23.2.1

23.2.2

23.2.3
23.2.4
23.2.5

23.2.6

23.2.7

23.2.8
23.2.9

Druhy rozhod¢i je pomocnikem prvniho rozhod¢iho, ale ma také svij vlastni rozsah
pravomoci.

Prestane-li byt prvni rozhod¢&i schopen pokracovat ve své €innosti, druhy rozhod¢i ho
muze nahradit.

Druhy rozhod¢&i muze, bez zapiskani, také signalizovat chyby mimo sv(j rozsah pravo-
moci, avdak nesmi na prvniho rozhod¢iho naléhat.

Druhy rozhod¢i Fidi ¢innost zapisovatele(U).

Druhy rozhod¢&i oznamuje nevhodné chovani hrac¢u tymu prvnimu rozhodéimu.

Druhy rozhodc¢i povoluje oddechové Casy a vymény poli, kontroluje jejich trvani a za-
mita neopravnéné zadosti.

Druhy rozhod¢i kontroluje pocet oddechovych ¢asu vyuzitych kazdym tymem a po jejich
uplynuti informuje prvniho rozhod¢&iho a pFislusné hrace.

V pfipadé, ze prvni rozhodci povoli hraci Iékafskou pomoc, podili se na jejim zajisténi,
vCetné sledovani ¢asu na oSetfeni.

Druhy rozhod¢i, béhem utkani kontroluje, zda mice stale vyhovuji pfedpisum.

Druhy rozhodg¢i, provadi losovani mezi 2. a 3. setem, pokud jej nemuze provést prvni
rozhodgi. Nasledné musi poskytnout zapisovateli veSkeré dulezité informace o vysledku
losovani.

23.3 Odpovédnosti
23.3.1 Na zacatku kazdého setu a vzdy, kdyz je to nutné, druhy rozhod¢i kontroluje ¢innost za-

23.3.2

pisovatele a ovéfuje, zda mi€¢ ma spravny podavajici hrac.

Béhem utkani druhy rozhod¢i rozhoduje, piska a signalizuje:
23.3.2.1 proniknuti do soupefova pole a prostoru pod siti;
23.3.2.2 chybny dotek sité hracem, pfedevsim (nikoli vdak vylu€né) na strané blokujiciho

nebo anténky na své strané hfisté;

23.3.2.3 dotek micCe s cizim pfedmétem;
23.3.2.4 mic prelétavajici svislou rovinu sité bud astecné&, nebo zcela mimo prostor pFe-

letu do soupefova pole nebo dotek anténky, provazu, sloupkd nebo sité vné
postrannich pasek miem na své strané hfisté, v€etné situaci pfi podani;

24.3.2.5 dotek mice s povrchem, kdyz neni prvni rozhod¢i v poloze, aby dotek mohl vi-

dét.

23.3.2.6 mic¢ odehrany pod siti zcela na strané soupere;
23.3.2.7 podani, druhém a tfetim odbiti, které preleti svislou rovinu sit€ mimo prostor

pfeletu na jeho strané hfisté.

23.3.3 Na konci utkani zkontroluje a podepisuje zapis o utkani.

24 VIDEO ROZHODCI

Pro soutéze FIVB, svétové a oficialni soutéze je pfi pouziti ,,Video Challenge System* (VCS)
povinna pfitomnost ,,Video rozhod¢iho*“.

24.1 Umisténi

Video rozhod¢i pini svoji funkci v kabiné umisténé na samostatném stanovisti ur€éeném technic-
kym delegatem FIVB.“.

24.2 Odpovédnosti
24.2.1 Dohlizi na proces ,VCS* a zajiStuje, aby probihal v souladu s platnymi pfedpisy pro ,VCS*.

24.2.2 Video rozhod¢i musi pfi vykonu své funkce nosit oficialni rozhodcovsky ubor.

24.2.3 Po ukon¢eni procesu ,VCS* informuje prvniho rozhodciho o povaze zjisténé chyby.

24.2.4 Na konci utkani podepisuje zapis o utkani.

25 NAHRADNi ROZHODCI
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Pro soutéze FIVB, svétové a oficialni soutéze je nahradni rozhod¢i povinny pro vsechna televizi
pfenasena utkani a vZzdy, kdyzZ je pouzivan Video Challenge System (VCS).

25.1 Umisténi

Nahradni rozhod¢&i plni svoji funkci na samostatném stanovisti uréeném rozloZzenim hraci plochy
podle FIVB.

25.2 Odpovédnosti
Nahradni rozhod¢i je povinen:
25.2.1 P¥i vykonu své funkce nosit oficidlni rozhodcovsky ubor.

25.2.2 Nabhradit druhého rozhod¢&iho v pfipadé, kdyz neni schopen pokraCovat ve vykonu funkce
nebo v pfipadé, Zze druhy rozhod¢&i nahradi prvniho rozhodg&iho.

25.2.3 Pomahat druhému rozhod¢&imu v udrzovani hraci plochy.
25.2.4 Pfinést druhému rozhod&imu étyfi hraci mi¢e okamzité po predstaveni hracéu.

25.2.5 Podat druhému rozhod¢&imu hraci mi¢ poté, co proved!| kontrolu spravného hrace na po-
dani.
25.2.6. Pomahat prvnimu rozhod&imu pfi fizeni ¢innosti urovnavacli povrchu hraci plochy.

25.2.7 Dohlizet na spravné zaznamenavani procesu ,VCS* zapisovatelem v elektronickém za-
pisu o utkani.

26 ZAPISOVATEL
26.1 Umisténi

Zapisovatel plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele na opacné strané hiisté nez prvni roz-
hod¢i a ¢elem k nému.

26.2 Odpovédnosti
Zapisovatel vede zapis o utkani souladu s pravidly a ve spolupraci s druhym rozhodcim.

Pouziva bzu€ak nebo jiné zvukové zafizeni, aby oznamoval poruseni pravidel nebo daval roz-
hodc&im znameni v souladu se svoji odpovédnosti.

26.2.1 Pred utkanim a setem zapisovatel:
26.2.1.1 zaznamenava data o utkani a tymech podle platnych postupl a zajistuje pod-
pisy kapitanu;
26.2.1.2 zapisuje poradi podani kazdého tymu.
26.2.2 Béhem utkani zapisovatel:
26.2.2.1 zaznamenava dosazené body;
26.2.2.2 u kazdého tymu kontroluje porfadi podani a upozorfiuje na chybu pfed tderem
mice pfi podani;
26.2.2.3 zaznamenava oddechové ¢asy, kontroluje jejich pocet a informuje druhého roz-
hodciho;
26.2.2.4 upozorfiuje rozhod&i neopravnénou zadost o oddechovy &as;
26.2.2.5 oznamuje rozhod¢im vymeénu poli a konce setq;
26.2.2.6 zaznamenava vSechny sankce a neopravnéné Zadosti;
26.2.2.7 podle instrukci druhého rozhod&iho zaznamenava vSechny dalsi udalosti, tj. €as
na oSetfeni, prodlouzend pferuseni, vnéjsSi zasah apod.;
26.2.2.8 kontroluje trvani pfestavky mezi sety.

26.2.3 Na konci utkani zapisovatel:
26.2.3.1 zaznamena konec&ny vysledek;
26.2.3.2 v pripadé protestu, po pfedchozim souhlasu prvniho rozhod¢iho, zapiSe nebo
umozni pfislusnému kapitanovi tymu zapsat do zapisu o utkani jeho vyjadreni
k predmétu protestu, vici kterému vznesl v utkani protest;
26.2.3.3 poté, co podepsal zapis o utkani sam, zajisti podpisy kapitant obou tymu a po-
tom i rozhodc¢ich.
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27 ASISTENT ZAPISOVATELE
27.1 Umisténi
Asistent zapisovatele plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele vedle zapisovatele.
27.2 Odpovédnosti
Asistent zapisovatele pomaha s administrativnimi dkoly spojenymi s €innosti zapisovatele.
Pokud zapisovatel nemU(ze pokracovat ve své €innosti, asistent zapisovatele jej nahradi.

27.2.1 Pred utkanim a setem asistent zapisovatele:
27.2.1.1 kontroluje, zda vSechny zobrazené informace na ukazateli skore jsou spravné.

27.2.2 Béhem utkani asistent zapisovatele:

27.2.2.1 oznacuje poradi podani kazdého tymu zobrazenim tabulky s Cislem 1 nebo 2
odpovidajicim hraci na podani;

27.2.2.2 okamzité upozornuje rozhod¢i pomoci bzu€aku na jakoukoli chybu;

27.2.2.3 obsluhuje ruéni ukazatel stavu bodl na stolku zapisovatele;

27.2.2.4 kontroluje, zda stav bodu je na vSech ukazatelich stejny;

27.2.2.5 spousti a ukoncuje méreni ¢asu technickych oddechovych ¢asu;

27.2.2.6 je-li to zapotfebi, aktualizuje pfipraveny nahradni zapis o utkani a preda jej za-
pisovateli.

27.2.3 Na konci utkani asistent zapisovatele:
27.2.3.1 podepiSe zapis o utkani.

28 CAROVi ROZzHODCI
28.1 Umisténi

Jsou-li ve funkci pouze dva ¢arovi rozhod¢i, stoji ve volné zéné nejblize pravé ruce kazdého roz-
hodd&iho, ve vzdalenosti 1 az 2 metry uhlopfi¢éné od rohu hristé.

Kazdy z nich kontroluje jak zadni, tak postranni ¢aru na své strané.

Pro soutéze FIVB, svétové a oficialni soutéze, pokud jsou ve funkci ¢tyFi ¢arovi rozhod¢i,
tak stoji ve volné zé6né ve vzdalenosti 1 az 3 metry od kazdého rohu hristé v mysleném

s v s

prodlouzZeni éary, kterou kontroluji.
28.2 Odpovédnosti

28.2.1 Carovi rozhodgi plni své funkce pouzitim praporki (40x40 cm) a signalizuiji:

28.2.1.1 mi¢€ ,v hfisti“ a ,mimo“ vzdy, kdyZ mi¢ dopadne v blizkosti jejich &ary (primarné
je za signalizaci odpovédny €arovy rozhod¢i, ktery je nejblize draze letu mice);

28.2.1.2 doteky pfijimajiciho tymu s mic¢em leticim ,mimo*;

28.2.1.3 dotek anténky micem, podani, druhé a tfeti odbiti tymu, po kterém mic pfreleti
svislou rovinu sité mimo prostor preletu apod.;

28.2.1.4 kteréhokoliv hrace (vyjma podavajiciho) stojiciho mimo své pole v okamziku
uderu do mice pfi podani;

28.2.1.5 chybu nohou podavajiciho hrace;

28.2.1.6 jakykoliv dotek s vrchnimi 80 cm anténky kterymkoliv hra¢em na jeho strané
hFisté v prdbéhu akce hrani mi€em nebo dotek, ktery prekazi ve hie;

28.2.1.7 mi¢, ktery pfeleti svislou rovinu sité do soupefova pole mimo prostor pfeletu
nebo se dotkne anténky na jeho strané hfisté.

28.2.2 Na Zadost prvniho rozhod¢iho musi ¢arovy rozhod¢&i své znameni zopakovat.

29 OFICIALNi ZNAMENI
29.1 Znameni rozhodéich pazemi

Rozhod¢i musi oznadit oficialnim znamenim pazemi dlvod svého zapiskani (podstatu odpiskané
chyby nebo ucel povoleného pferuseni). Znameni musi byt po kratkou dobu drzeno a je-li prova-
déno pouze jednou pazi, potom se znameni provadi paZi na strané tymu, které se dopustilo chyby
nebo predneslo zadost.

29.2 Znameni ¢arovych rozhodéich praporkem

Carovi rozhod&i museji oznagit podstatu oznamené chyby oficialnim znamenim praporkem a toto
znameni po kratkou dobu podrzet.
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Schéma1 HRACI PLOCHA
PfisluSna pravidla: 1; 21.1; 23.1; 26.1; 27.1; 28.1
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Pfislusna pravidla: 1.1;1.3; 2.5
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Schéma3 VZHLED SITE

PFislusna pravidla:
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Schéma 4a MIC PRELETAVAUJICI SVISLOU ROVINU SITE DO POLE SOUPERE
PfisluSna pravidla: 8.4.3; 8.4.4;8.4.5; 10.1.1; 10.1.3; 23.3.2.4; 28.2.1.3; 28.2.1.7
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Chybny prelet mice
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Schéma4b Mi€ PRELETAVAJICi SVISLOU ROVINU SiTE DO VOLNE ZONY SOUPERE
Pfislusna pravidla: 10.1.2; 10.1.2.1; 10.1.2.2

Volna zéna
soupefe

Chybny prelet mice

Volna z6na
soupefe

@
O

Spravny prelet mice
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Schéma5 CLONA
PfisluSna pravidla: 12.5.1; 12.5.2; 12.6.2.3; 22.3.2.3

( Priklad seskupeni hract, vytvarejici clonu )

@ Mig letici pres clonu w3 Smer (kfivka) letu mice P>  Podavajici hrag
O  spravny mig > Clonic hrag

Schéma 6 DOKONCENY BLOK
PfisluSné pravidlo: 14.1.3

Mi¢€ nad hornim Mi€ pod hornim Mi¢ se dotyka hor- Mi¢ se odrazil od
okrajem sité okrajem sité niho okraje sité horniho okraje sité
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Schéma7

Schéma 7a Stupnice napomenuti a sankci za nevhodné chovani

STUPNICE NAPOMENUTI A SANKCI

Pfislusna pravidla: 20.3; 20.4; 20.5

Kategorie Pofadi  pre- Provinilec Napomenuti Karta Dasledek
stupku Sankce
. S , wt g s prevence
Faze 1 kterykoli hra¢ napomenuti zadna $adny dasledek
Mirné ne- , S , S prevence
vhodné cho- Faze 2 kterykoli hra¢ napomenuti Zluta s4dny disledek
vani bod dani
opakované kterykoli hra¢ trest Cervena od a podani
pro soupefe
prvni kterykoli hrac trest Cervena bod a podavm
pro soupefe
Hrubé chovani druhé Lo N . bod a podani
- stejny hrac trest Cervena .
ve stejném setu pro soupere
treti C . Zlutd a Cervena | tym je neupliny
stejny hrac vylou&eni o .
spole¢né pro dany set
Hrubé chovani . S ax . . bod a podani
v dalim setu prvni kterykoli hra¢ trest Cervena pro soupefe
prvni kterykoli hra¢ vylou&eni Zluta a cervena tym je pro da’ny
Uraslive spole€né set neuplny
. C . e Zluta a Cervena | tym je v utkani
druhé stejny hrac diskvalifikace o S
oddélené neupliny
Agrese prvni kterykoli hra¢ diskvalifikace Zluta a oervena tym eV utl’<an|
oddélené neuplny
Schéma 7b Stupnice napomenuti a sankci za zdrzovani
Pfislusné pravidlo: 16.2.2; 16.2.3
Kategorie vPoradl Provinilec Napomenuti Karta Dusledek
prestupku Sankce
. . prevence
prvni kterykoli hrag | napomenuti | znameni 11/25 |, 0 0 yiqje
za zdrZzovani | se Zlutou kartou dek
Zdrzovani -
i znameni 11/25 -
druhé R trest N bod a podani
. .. .| kterykoli hrac . .. | sCervenou Kkar- "
a nasledujici za zdrzovani tou pro soupefe
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Schéma8 UMISTENi SBORU ROZHODCICH A JEJICH POMOCNIKU
PfisluSna pravidla:  3.3; 21.1; 22.1; 23.1; 26.1; 27.1; 28.1

Carovi rozhodéi 1 - 4 J

Carovi rozhodéi 1 - 2
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3
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(2]

e

o

4 ..................... h A
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Schéma9 OFICIALNi ZNAMENi ROZHODCICH PAZEMI

Vysvétlivky:
n E Rozhod¢i musi provést oficialni znameni pazemi.
1 2 Rozhod¢i provede oficialni znameni pazemi mimofadné&, pokud to situace
vyzaduje.

1 POVOLENI PODANI

Prislusna pravidla: 12.3; 21.2.1.1

Ohnutim paze ukazat smér podani.

2 PODAVAJICI TYM

PFislugna pravidla: 12.3; 21.2.3.1 a); 21.2.3.2 ¢); 21.2.3.3 ¢) Q

Upazit na stranu tymu, které bude podavat.

3 VYMENA POLI

Prislusné pravidlo: 18.2; 23.2.5 Q

Zvednout obé predlokti pfed a za télem a vystfidat.

- O
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4 ODDECHOVY CAS

Prislusné pravidlo: 15.; 23.2.5

Polozit dlan jedné ruky na konecky prst
ruky druhé, drzené ve svislé poloze (znazornit
pismeno ,T) a ukazat na stranu zadajiciho
tymu.

dl] 2

5 NAPOMENUTI ZA NEVHODNE CHOVANI

Prislusna pravidla: 20.1; 20.5

Ukazat Zlutou kartu pfi napomenuti.

6 TREST ZA NEVHODNE CHOVANI

Prislusna pravidla: 20.3.1; 20.5

Ukazat €ervenou kartu pfi trestu.

7 VYLOUCENI

Prislusna pravidla: 20.3.2; 20.5

Ukazat obé karty spole¢né pfi vylouceni.
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8 DISKVALIFIKACE

Prislusna pravidla: 20.3.3; 20.5

Ukazat Zlutou a Cervenou kartu oddélené pfi diskvalifikaci.

9 KONEC SETU (nebo UTKANI)

Prislusna pravidla: 6.2; 6.3

Prekfizit predlokti s otevienyma rukama pied hrudnikem.

10 MIC NENADHOZEN CI PUSTEN V OKAMZIKU PODANI

Prislusné pravidlo: 12.4.1

Zvednout natazenou pazi s dlani vzharu.

11 ZDRZENIi PODANI

Prislusné pravidlo: 12.4.4

Zvednout pét roztazenych prstu.
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12 CHYBY PRI BLOKOVANI nebo CLONENI

Pfislusna pravidla:  12.5; 14.5; 14.6.3

Vzpazit obéma pazemi, oteviené dlané smérfuji vpied.

O

13 CHYBA V PORADIi PODANI

Prislusna pravidla: 7.7.1; 12.6.1.1 O

Provést krouzivy pohyb ukazovackem.

14 MIC V ,HRISTI

Prislusné pravidlo: 6.1.1.1; 8.3

Ukazat rukou s prsty k zemi.

1 B

15 MIC , MIMO*

Pfislusna pravidla: 8.4.1; 8.4.2; 8.4.3; 8.4.4; 12.6.2.2; 13.2.2

Ohnout predlokti do svislé polohy,
dlané otevienych rukou sméfuji k télu.
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16 CHYCENI

PfislusSna pravidla: 6.1.2; 9.3.3; 22.3.2.3 b)

Pomalu ohybat predlokti, dlari smérem vzhUru.

17 DVOJDOTEK

Prislusna pravidla: 6.1.2; 9.1.1; 9.3.4; 22.3.2.3 b)

Zvednout dva roztazené prsty.

1 QE

18 CTYRI ODBITI

Prislusna pravidla: 9.3.1

Zvednout Ctyfi roztazené prsty.

19 DOTEK SIiTE HRACEM - Mi€ PRI PODANi NEPRELETI K SOU-
PERI PROSTOREM PRELETU

Prislusna pravidla: 12.6.2.1 Q

Ukazat odpovidajici rukou z pfislusné strany na sit.
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20 SAHNUTI zA SiT

21

Pfislusna pravidla: 11.4.1; 13.2.1 Q

|
Umistit nad sit’ ruku s dlani sméfujici dold. ﬁ% ?

CHYBY PRI UTOCNEM UDERU

Prislusna pravidla: 13.2.3; 13.2.4; 13.2.5

Provést pohyb predloktim dold, dlan je oteviena.

22 VNIKNUTI DO POLE SOUPERE nebo

PRELET MICE SPODNIM PROSTOREM PRELETU nebo
PODAVAJICI SE DOTKNE VLASTNIHO POLE (ZADNI

CARY) nebo . ,, '
HRAC JE V OKAMZIKU PODANI NOHOU MIMO VLASTNI
POLE

Prislusna pravidla: 8.4.5; 11.2.1; 12.4.3; 23.3.2.1; 22.3.2.6 Q

Ukazat ukazovackem na stredni ¢aru.
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22 OBOUSTRANNA CHYBA a OPAKOVANI ROZEHRY

O)

PfislusSna pravidla: 6.1.2.2; 12.4.5

Zvednout oba palce do svislé polohy.

24 TECOVANY MiC

Prislusna pravidla: 16.6.4

Prejet dlani jedné ruky prsty ruky druhé, drzené ve svislé poloze.

25 NAPOMENUTI nebo TREST ZA ZDRZOVANI

Prislusna pravidla: 15.5.5; 16.2.2; 16.2.3

Ukazat na zapésti rukou Zlutou kartou (napomenuti) nebo
Cervenou kartou (trest).

NAPOMENUTI
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Schéma 10 OFICIALNi ZNAMENi CAROVYCH ROZHODCICH PRAPORKEM

1 MICV ,HRISTI¢
PFislusna pravidla: 8.3; 28.2.1.1 Q

Ukazat praporkem dol(.

Prislusna pravidla: 8.4.1; 28.2.1.1

Zvednout pazi s praporkem do svislé polohy.

3 TECOVANY MiC

Prislusné pravidlo: 28.2.1.2

Zvednout praporek a dotknout se jeho vrcholu dlani volné ruky.
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4 CHYBA MICE MIMO PROSTOR PRELETU nebo
MIC SE DOTKNE PREDMETU VNE HRISTE nebo

CHYBA NOHOU HRACE V HRISTI PRI PODANI

Pfislusna pravidla: 8.4.2; 8.4.3; 8.4.4; 12.4.3; VA
28.2.1.3; 28.2.1.4; 28.2.1.5;
28.2.1.6; 28.2.1.7

Zamavat praporkem nad hlavou a ukazat na anténku
nebo na zadni Caru.

5 ROZHODNUTI NEMOZNE

Prislusné pravidlo:

Zvednout a zkFiZit obé paze a ruce pfed hrudnikem.
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Protokol

Je posloupnost udalosti pfed za¢atkem utkani véetné losovani, rozcviCovani, predstaveni hracu tymul a
rozhod¢ich popsaného ve Specifické pfirucce soutéze.

Soutézni / kontrolovany prostor
Je prostor nad plochou kolem hfisté a volné zény, ktery zahrnuje vSechny prostory az po vnéjsi stény nebo
prekazky (schéma 1).

Zoény
Jsou &asti hraci plochy (tj. hfisté a volné zény) uréené ke specifickému ucelu (nebo se zvlastnimi omeze-
nimi) ve smyslu pravidel. Patfi sem ,Zéna podani“ a ,Volna zéna"“.

Spodni prostor preletu
Je Cast svislé roviny sité vymezeny = nahofe - spodnim okrajem sité a provazy, které upeviuji sit' ke
sloupkam,
= po stranach - sloupky,
= dole - hracim povrchem.

Prostor preletu

Je Cast svislé roviny sité vymezeny = dole — vodorovnou paskou horniho okraje sité,
= po stranach - anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim,
* nahofe — stropem nebo konstrukci (pokud existuje).

Mi¢ zahrany do pole soupefe musi pfeletét sit’ uvnitf prostoru preletu.

Vnéjsi prostor preletu
Je svisla rovina sité mimo prostoru preletu a spodniho prostoru preletu.

Pokud FIVB nestanovi jinak
Toto ustanoveni pfipousti omezeni standard(l a specifikaci ve vystroji a vybaveni v pfipadech, ze je FIVB
dohodnuta specialni Uprava z divodu propagace beachvolejbalu nebo testovani novych podminek.

Standardy FIVB
Jsou technické specifikace nebo omezeni pro vyrobce vystroje stanovené FIVB.

Chyba
je =  cCinnost ve hfe v rozporu s pravidly,
= jiné poruSeni pravidel mimo &innost ve hie.

Prvni odbiti tymu

Jsou tfi situace, kdy je herni &innost povaZovana za prvni odbiti tymu:
. pfijem podani,
. pfijem uto€ného uderu soupere,
. hra mi¢em odraZzenym od soupefova bloku.

Bodovani rozehry
Je systém, pfi kterém je vzdy dosazeno bodu, kdyz tym vyhraje rozehru.

Technicky oddechovy ¢as

Je povinny specialni oddechovy ¢as, mimo oddechovych &as(, ktery umoziuje propagaci beachvolejbalu
analyzovanim hry a také dava prostor pro komercni vyuziti. Technické oddechové €asy jsou povinné pro
soutéZe FIVB, svétové a oficialni soutéze.

Prestavka
Je Casoveé obdobi mezi sety. Vyména poli ve tfetim (rozhodujicim) setu se nepovaZzuje za prestavku.
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Ovliviovani hry
Je jakakoliv ¢innost, ktera vytvofi vyhodu vUci tymu soupefe, nebo jakakoli ¢innost, ktera brani soupefi
ve hfe s miCem.

Vnéjsi predmét

Je osoba nebo pfedmét, ktery je mimo hfisté nebo v blizkosti ohrani¢eni volného hraciho prostoru a ktery
prekazi letu mice. Napf.: stropni svétla, stolec rozhod¢&iho, TV vybaveni, stolek zapisovatele, sloupky. Vnéj-
§im pfedmétem nejsou anténky, které jsou povazovany za soucast sité.

Podavaci micu
Jsou osoby, jejichz ukolem je udrzovat plynulost hry tim, Ze mezi rozehrami podaji podavajicimu hraci mic.

Urovnavaci hraci plochy

Jsou osoby, které na hfisti pouzivaji dlouhé hrabé nebo naradi s plochym koncem k urovnani hraci plochy,
zejména kolem ¢€ar hfisté a kolem stfedové osy hfisté mezi sloupky.

strana 45



A

Anténky ... 10
Asistent zapisovatele .................................. 26
B

Beachvolejbal je soutézni sport .................. 7
BIOK .. 18
Blok a odbiti tymu .......oovvviiiiiiiiiii, 18
BIOKOVANI ... 18
Blokovani podani .........ccccccoiiiiiiiiiiineeen. 18
Blokovani v prostoru soupefe ..................... 18
C

CloN&Ni  .eooveieeii e 17
CloNa ..o 32
c

CAarovi rozhodSi ........cccceveeeeeeeieeeeeseras 26
Cary na hfisti .....cocooveveeeeeeeeeeeeeeee 9
D

DeEfiNICE .ooveviiiieeceeee e 44
Dokoneny bIOK .......covvvvveiiiiiiiiieieieeeeiiiiiiees 32
Doplrikové vybaveni .......cccccccvvvvvvviviiiiiennnns 10
Dotek bIOKU .......veevieiiiiiiiiiiiieeeeeee e 18
Dotek mice se siti .....occecveeeveeeiiiieeee 16
Dotek Sit€ ..o 16
Druhy rozhodCi ........cocoveiiiiiiiiiiieciie, 23
F

Fair play ..o 21
Filosofie pravidel a rozhodovani ................. 7
H

Herni EiNNosti ..o 14
Hra e 9
Hra miCem ....ccooeeeeeiiee e 14
Hraci plocha ......cccocooiiiiiiieeee, 9,27
Hraci povrch ..., 9
HraG u sit® ....ooooviieieiiiee e, 16
HESE oo 28
CH

Charakteristika hry ..o 6
Charakteristika odbiti ............cccccoeiiiiiiiiienn. 15
Charakteristika utoéného uderu ................. 18
Chovani tcastnikll ........ccccceevcveveviiiineennnen, 21
Chyba v pofadi podani ..........ccccceeviiiinnnnen. 14
Chyby v postaveni ........ccccccoecveiiiiieneennnen. 14
Chyby hra€e u sité ......cccceeviiiiiiie, 16
Chyby pfi blokovani .........cccccccciiiiienennnnen. 18
Chyby pfi hfe mi€em .........ccccciiiiiinnen, 15
Chyby pfi podani .......ccccceeriiiiiiiiiieeeieen 17
Chyby pfi itoCném uderu .......cccccceoveuvnvnnnen. 18
J

Jednotnost MiCU ......cceevviveeiiiie e, 11

K

Kapitdn ..., 12
L

LOSOVANT .. 13
M

Mi€ MIMO ..o 14
MIiE MIMo hru ..., 14
Mi€ na Siti ...eveeeeieeeee e 15
Mi¢ prelétavajici svislou rovinu sité do pole

o 10| o= Y 30
Mi€ prelétavaijici svislou rovinu sité do volné
ZONY SOUPEFE ..ooooveieieiiiiiee e 31
MiC v hESti ..o 14
MiIC V Siti covveee e 16
Mi€ Ve hfe ....ueiiiieiii s 14
MICE .t 10
Mirné nevhodné chovani ...............ccccceoe. 21
N

Néhradni rozhodgi .........cccccoeiiiiiiieniennnnne, 25
Neopravnéné zadosti ........cccoceeeeiniieeennne 19
Nepfitomny a nedplny tym ........cccocoeeenee 13
Nevhodné chovani a sankce .........ccc.......... 21
Nevhodné chovani pfed a mezi sety .......... 22
Nevhodné chovani vedouci k sankcim ...... 21
(0]

Odbiti tyMU .eeeeiiiieee e 14
Oddechové ¢asy a technické oddechové

CASY ettt 19
Odpoveédnosti ......ccccceeeeuvveeen.... 23,24, 25, 26
Oficialni rozevi€eni ......ccccvveeeveeiiiiiiiieee. 13
Oficialni znameni .........ccccoveeeiiiiiiciieee. 26
Oficialni znameni ¢arovych rozhodd&ich
Praporkem ........ccoooiiocimiiiieeeeeiiie e 42
Oficialni znameni rozhodCich pazemi ........ 35
OsVEHIENT .o 9
P

Parametry .........ccccoooviiiiii 10
POCaSH ....ccocviiiiiiii 9
Pocet fadnych pferuSeni hry ...................... 19
Podani ....cccoeeiiiee e 17
Poradi podavajicich hraca ......................... 14
Pofadi podani .........ccccovvieiiiiiie 17
Poradi fadnych pferuseni hry .................... 19
Postaveni hracud .........cccccevveeeiiiiiiiieeeees 13
Postaveni rozhodcich v ramci

beachvolejbalu ... 8
Postranni pasky .......cccccccoeeeiiiiiiiees 10
Povoleni podani ..........cccceeeiiii, 17
PoZadavky na chovani ..............cccccceeeiis 21
Pravomoc ......ccccoeviiiiiiiiiiieee 23,24
Procedury ... 22
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Prodlouzena pferuseni .......ccccceeveevvvevevennnnns
Proniknuti do prostoru, pole a volné zény ..
Provedeni podani .......ccceevvveeeiiiiiiiiiiiiiinnnns
Prvni podani v setu
Prvni rozhodCi ..o,
Pfehled nevhodného chovani a uZiti karet .
Prelet miCe pfes Sit' ..o
PreruSeni ..o
Pferueni, zdrzovani a pfestavky................
Pfesahnuti pfes sit' .......ccccooiiiiiiiii
PFeStavky ......ooviiiiiii e
Pfestavky a vyména poli .........cceevvvvvvvennnes

R
ROZhOAEi ..o
[0 4 1 1 1= o YRRt

S

Sankce za zdrzovani ........cccccceeiiiiiiiiennn.
Sbor rozhod¢ich a procedury ....................
Sestava tymu ...,
Schémata .....oooviiie e
Sit @ SIOUPKY.....coeiiiiiiiiiie e,
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Zadost o Fadné prerudeni hry ............c.......... 19

strana 47



