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podle oficidlnich pravidel volejbalu FIVB 2025 -28

uvoD

Tyto pokyny a instrukce plati pro vSechny soutézZe s vyjimkou seniorskych soutézi FIVB poradanych
ve spoluprdci s VolleyballWorld, které pouzivaji jiné uspofadani kurtu a rozsifeny sbor rozhoddich.

Komise pro pravidla hry a rozhodc¢i FIVB (RG&RC) apeluje na vSechny rozhodcdi, ktefi rozhoduji
volejbalové soutéZe, aby si dikladné prostudovali Oficialni pravidla volejbalu FIVB (2025-2028),
tyto Pokyny a instrukce pro rozhodci, Casebook (feseni hernich situaci), materidly na webovych
strankach FIVB a FIVB platforma pro online vzdélavani, aby byla nase hra plynulejsi a nedochazelo
k prerusovani. FIVB a komise rozhodcich jsou presvédceny, Ze vsSichni jeji rozhod¢i ovladaji a umi
aplikovat Oficidlni pravidla hry, proto neni nutné se pravidly podrobné zabyvat. Hlavnim cilem
tohoto dokumentu je co nejvice sjednotit kritéria rozhodovani a podat vyklad nékterych pravidel
a jejich ptesnou aplikaci v praxi.

* %k *x

V roce 2025 stale podporujeme plynulost hry — tedy co nejméné zasahovat do hry a pribéhu
zapasu a utkani vnimat jako zabavu. V ndvaznosti na koncept "plynulosti hry" je tfeba pochopit, jak
rozhoddi prispivaji k tomu, aby se pfedeslo diskusim, zdrZzovani a pferusovani zdpasu. Rozhod¢i
musi pochopit filozofii, kterd je zakladem uplatiiovani pravidel pro vytvoreni zabavného balicku,
ktery sleduji a uzZivaji si miliony lidi na celém svété.

Dobry rozhod¢i v této souvislosti pomaha tim, Ze z{stava v pozadi. Spatny rozhod¢i tuto show brzdi
tim, Ze chce hrat v zapase hlavni roli a "hleda" chyby.

Musi podporovat hrace a tymy v efektnich a vzrusujicich akcich v duchu Pravidel. Kromé toho je
nezbytné, aby rozhod¢i udrzoval vyborné vztahy s hrdci, trenéry atd., a aby jeho chovani bylo
prikladné. SoutéZ jako zdbava musi byt spolecnym cilem vSech ucastnik(. Nicméné, védomé
negativni projevy nebo nesportovni gesta vici soupefi Ci protesty proti rozhodnuti rozhodcich jsou
prisné zakazany a budou sankcionovany.



ANALYZA PRAVIDEL

Pravidlo 1 — Hraci plocha

1. Vednech pred soutézi musi sbor rozhodcich zkontrolovat rozméry a kvalitu ¢ar na hristi. Pti pouZiti
systému Challenge jsou presné rozméry hristé jesté dlleZitéjsi. Tato kontrola musi byt provedena
pred kalibraci kamer pro Challenge. Pokud zjisti néjakou nesrovnalost, musi na ni neprodlené
upozornit poradatele (ManaZera hraci plochy) a zajistit napravu. Kontrola musi ovéfit zejména:

1. Zdajsou cary Siroké presné 5 cm (ne vice a ne méné).
2. Délka car a uhlopfticek (12,73 m) je stejnd na obou kurtech.
3. Barva car je kontrastni s barvami hristé a volné zény.

2. Zkontrolujte, zda volna zéna pro soutéze FIVB, svétové a oficidlni soutéze méri presné 6,5 m
za hristém aZz k reklamnim panelim (pravidlo 1.1) a presné 5 m po stranach (aZ ke stolku
zapisovatele nebo reklamnim panelim). VSimnéte si, Ze lavicky musi byt umistény o néco dale
od hristé nez stolek zapisovatele, aby byla zajisténa cela 5 m volna zdéna.

3. Pfed utkdnim musi 1. rozhod¢i zkontrolovat, zda hraci plocha nema mokry povrch, a pfipadné
nerovnosti (vybouleniny a viny na povrchu, Spatné prilepena reklama apod.) na podlaze musi byt
opraveny.

Pravidlo 2 — Sit a sloupky

1. Vzhledem k pruznosti sité by mél 1. rozhodd¢i zkontrolovat, zda je spravné natazena. Hozenim mice
do sité muZze zjistit, zda se mic¢ spravné odrazi. Mic se musi od spravné napnuté sité odrazit. Pokud
se sit vybouli, nelze ji pouzit a musi se opravit.

Svisld rovina sité musi byt kolma k hraci ploSe a musi byt podél osy stfedové cary.

Anténky musi byt umistény na protilehlych stranach sité na pozici 4 na kazdé strané hriste,
nad vnéjsim okrajem postrannich car (schéma 3), aby byly obé strany hristé co nejvic identické.
Pfed zahajenim oficidlniho rozcviceni musi rozhod¢i zkontrolovat, zda jsou anténky a bilé postranni
pasky spravné pripevnény k siti.

2. Zéapas nesmi byt zahajen, pokud je sit a/nebo néktera z pasek roztriena (viz také pravidlo 10.3.2).

3. Druhy rozhodd¢i musi pred losovanim zmérit vysku sité pomoci méfici tyce (pokud mozno kovové)
uréené k tomuto Ucelu. Na tyc¢i by mély byt vyznadeny vysky 243/245 cm pro muze a 224/226 cm
pro Zeny. BEhem tohoto méreni zlstava 1. rozhoddi v blizkosti 2. rozhod¢iho, aby dohlizel na méreni
a potvrdil je.

4. Béhem hry (a zejména na zacatku kazidé sady) musi prislusni ¢arovi rozhod¢i (pokud jsou)
zkontrolovat, zda jsou postranni pasky presné kolmo k hraci ploSe a nad postrannimi ¢arami a zda
jsou anténky tésné u vnéjsiho okraje kazdé postranni pasky. Pokud tomu tak neni, mély by byt
okamzité uvedeny do spravné pozice.

5. Pfed oficidlnim rozcvi¢enim druZstev a béhem hry musi rozhod¢i zkontrolovat, zda sloupky a stolice
rozhodcich nepredstavuji pro hracée Zadné nebezpedi (napf. vyCnivajici ¢asti sloupkd kolem
navijak, mikrofon(, kabell upevnujicich sloupky atd.). Pokud se objevi takové predméty,
které mohou zplsobit zranéni, méli by rozhod¢i pozadat poradatele o jejich odstranéni
nebo zakryti.



6. Dalsi vybaveni: lavicky pro druzstva, stll pro zapisovatele, stolice rozhod¢iho pro 1. rozhodciho,
ty¢ na méreni vysky sité, tlakomér, hustilka, teplomér, vihkomér, stojan na 6 zapasovych micd,
nejméné 8 savych rucnikd (40 x 40 cm nebo 40 x 80 cm) pro rychloutérade a v pfipadé poufZiti
kompletni technologie dva tablety pro druistva, tfi dalsi tablety pro 1., 2. avideo rozhodciho
a komunikacni zafizeni s ndhlavni soupravou: dva mikrofony (1. a 2. rozhodci) a dvé nebo vice verzi
s tlacitkem pro mluveni (zapisovatel a video rozhodci). Pokud druZstva nepouZivaji tablety, jsou
vyZadovany dva elektrické bzuéaky s cervenymi/zlutymi svétly (jeden elektricky bzucak na lavickach
pobliz kazdého trenéra druzstva) pro signalizaci zadosti o pravidelné preruseni hry (oddechové
Casy) a dva rozliSovaci dresy pro Libero. V soutézich FIVB, svétovych a oficidlnich soutézich by mél
byt na stolku zapisovatelll nebo prostfednictvim systému e-score instalovan také bzucak,
k signalizaci chyby pti pofadi postupu, nedovolené vymény libera, Zadosti o stfidani a oznameni
nedovoleného stfidani.

7. Poradatel musi také zajistit dvé nahradni anténky a nahradni sit pod stolkem zapisovateld
nebo v blizkosti hristé.

8. Elektronicka vysledkova tabule je povinnd pro soutéze FIVB, svétové a oficidlni soutéze, stejné jako
rucni vysledkova tabule na stole pro zapisovatele (nebo Litescore).
Pozndmka: i v pfipadé pouZiti systému Litescore musi byt k dispozici rucni vysledkova tabule
pro pripad technické poruchy.

Pravidlo 3 — Mic

1. Pro uloZeni 6 zapasovych micl u stolku zapisovatel(l je zapotrebi (kovovy) stojan na mice
(5 mica ve hie + 1 rezervni mic).

2. Druhy rozhoddi si pred zahajenim hry prevezme vSechny mice, které budou pouZity v zapase,
a zkontroluje, zda maji vSechny stejné vlastnosti (barvu, obvod, hmotnost a tlak).

3. Systém péti micl — béhem zadpasu (normalni rezim):

Ve volné zéné bude pouzito Sest podavacli micu, ktefi budou umisténi podle schématu 10
v pravidlech.

Pfed zacdtkem zdpasu obdrzi kazdy z podavacl mica na pozicich 1, 2, 4 a 5 mi¢ od druhého
rozhodciho. Paty mi¢ obdrzi v 1. a rozhodujicim setu podavajici hrac.

Béhem zapasu, kdyZ je mi¢ mimo hru:

3.1 Pokud je mi¢ mimo hristé, sebere ho nejblizsi podavac micli, a okamzité ho posle
k podavaci, ktery pravé podal mi¢ hraci, ktery ma podavat.

3.2 Mic¢ se posild mezi podavaci kutalenim po zemi (ne hazenim), kdyzZ je mi¢ mimo hru,
pokud mozno ne na strané, kde se nachazi stlil zapisovatele.

33 Pokud je mi¢ na hftisti, musi jej hrac, ktery je k nému nejblize, okamzité poslat mimo
hristé za nejbliZsi postranni ¢aru.

3.4 V okamziku, kdy je mi¢ mimo hru, musi podava¢ mici ¢. 1 nebo 2, pfipadné ¢. 4
nebo 5 co nejdfive predat mi¢ podavajicimu, aby mohlo dojit k podani bez prodleni.



Pravidlo 4 - Tymy

1. SloZeni tymu mUzZe tvofit az 17 osob, z toho maximalné 12 hracd, z toho maximalné 2 libera
a maximalné 5 funkcionarq, ktefi jsou na lavicce, jsou to: trenér, maximalné dva asistenti trenéra,
Iékar a jeden tymovy terapeut.

U FIVB, svétovych a oficidlnich soutézi seniorl je jediny rozdil v tom, Ze do zapisu muZe byt
zapsano az 14 hracu, ktefi hraji v zapase.

Clenové tymu, ktefi se Gcastni oficidlni spoleéné rozcvicky, by méli byt predeviim na své strané
hraci plochy. Celého rozcviceni se smi zicastnit POUZE pét funkciondrd a hradi uvedeni v zapise.
Dalsi trenéfi se mohou zapojit, ale pouze pokud to dopfedu povoli kontrolni komise a pouze
do zacatku oficidlniho rozcviceni u sité. Z bezpecnostnich dlvodl je povoleno zdrzovat se
na souperoveé strané hraci plochy, ale v blizkosti sité, aniz by prekazeli hra¢lim soupefe, a pouze
proto, aby se predeslo zranénim zplsobené mici sméfujicimi pod sit.

2. Trenér a kapitan tymu (kazdy z nich zkontroluje a podepiSe soupisku tymu v elektronickém
zapisu, nebo pokud se pouziva, soupisku na papirovém zapisu) jsou zodpovédni za totoznost
hracl uvedenych v zapise.

3. Prvni rozhod¢i musi zkontrolovat hraci dresy. V ptipadé nesouladu ¢&i pochybnosti musi
informovat technického delegata, tak aby se vyhnul diskusi s kterymkoli ¢lenem druZstva o takové
nesrovnalosti. Tam, kde je to moZné, musi byt dresy v trenyrkach, a pokud nejsou, je nutné
ve vhodnou chvili hrace slusné pozadat, aby si je dali dovnitf — zejména na zacatku utkani
a kazdého setu. Je mozné mit ptiléhavé dresy, které se do trenyrek nevejdou.

Paska kapitana druzstva (8x2 cm) musi byt ptipevnéna pod Cislem na jeho hrudi tak, aby byla
dobre viditelna po celou dobu hry. Rozhodci ji zkontroluji pfed zahajenim hry.

4, Pokud se dva tymy objevi v dresech stejné barvy, vyméni si dresy tym, ktery je na oficidlnim
programu uveden jako prvni. Rozhod¢i to musi oznamit technickému delegatovi.

5. Kazdy funkcionar na lavicce si mlze, dle vlastniho uvazeni, vybrat mezi:
5.1 rozcvi¢ovaci bundou nebo polokosili nebo,
5.2 spolecenskym sakem nebo kosili s limeckem.
Pokud jsou tyto véci soucdsti obleceni druzstva, které bylo dopfedu schvaleno FIVB.

6. Pfed utkdnim musi rozhod¢i véas provést peclivou kfizovou kontrolu, aby zkontrolovali,
zda skutecné pocty hracd odpovidaji soupisce druzstva, kterd byla zapsana do zapisu o utkani.
Timto zplsobem Ize odhalit pfipadné nesrovnalosti, které by v pfipadé pozdéjsiho zjisténi mohly
narusit normalini pribéh hry. To vyZaduje (podle znéni pravidel 2025-28), aby hraci na sobé méli
hraci dresy po celou dobu protokolu a rozcviceni u sité (pravidlo 7.2.3).



Pravidlo 5 — Vedouci tymu

1. Prvni rozhod¢i musi identifikovat kapitdna a trenéra a pouze oni mohou zasahovat do hry.
Rozhod¢i musi v prabéhu hry vidy védét, kdo jsou kapitani ve hre.

2. Béhem zdpasu musi druhy rozhod¢i kontrolovat, zda sttidajici hraci sedi na lavicce nebo jsou
v rozcvicovacim prostoru. Hraci v rozcviovacim prostoru nemohou béhem setll pouZivat mice,
ale mohou pouZivat rozcvi¢ovaci pomUcky (napf. protahovaci gumy).

3. Pokud kapitdn ve hfe pozada o vysvétleni, jaké rozhod¢i pouZil pravidlo, musi mu je prvni
rozhodd¢i podat, v pfipadé potfeby nejen opakovanim signalizace rukou, ale i Ustné, strucné
a s pouzitim oficidlni terminologie pravidel. Kapitan ve hfe ma prdvo pozidat o vysvétleni
k aplikaci nebo vykladu pravidel, které provedl| rozhod¢i, pouze jménem svych spoluhraca.

4, Trenér nema pravo pozadovat od rozhodcich nic jiného nez radné preruseni hry (oddechovy cas),
vyjimecné stridani a Challenge tam, kde je systém Challenge pouzit. Pokud v$ak na vysledkové
tabuli neni uveden pocet vyuzitych pravidelnych pferuseni hry a/nebo skére nebo neni spravné,
mUzZe se dotdzat zapisovatele, kdyZ je mi¢ mimo hru.

5. Podle pravidel hry nemd trenér pravo narusovat hru nebo praci rozhodcich (rozhoddi,
zapisovatelé, ¢arovi rozhodci), ani nema pravo vstupovat na hristé. Presto se nedoporucuje,
aby druhy rozhodci ignorovali trenéry, kdyzZ se na né obrati a slusné pozadaji o néjaké vysvétleni
ohledné bézné herni situace. Kdykoli je to nutné, mlze kratka a jasna odpovéd trenérovi zabranit
dalsim protestliim a sankcim. To je soudasti "plynulého rozhodovani" pro vedeni volejbalového
utkani zdravym rozumem a v dobré atmosfére.

Pravidlo 6 — ZISK BODU, ViTEZSTVi V SETU A V UTKANI

Pokud byla rozehra prerusena z diivodu zranéni, vnéjsiho zdsahu nebo z jiného dlvodu, je povazovana
za nedokoncenou rozehru. Ani jedno druzstvo nemuze Zadat o Zzadné radné preruseni hry, s vyjimkou
nuceného stfidani zranéného nebo sankcionovaného hrace béhem preruseni.

Pravidlo 7 — Struktura hry

1. Zaznam postaveni (nebo elektronicky zaznam postaveni) musi zkontrolovat druhy rozhoddci
a zapisovatel predtim, neZ zapisovatel potvrdi Udaje o sestavé do zapisu o utkdni.
Musi zkontrolovat, zda ¢isla hra¢li uvedend na zaznamu postaveni odpovidaji Cislim hraca
uvedenym v zapise o utkani. Pokud tomu tak neni, musi byt zdznam postaveni (nebo elektronicky
zdznam postaveni) opraven a druhy rozhodci si vyzadda novy zdznam postaveni. V novém zdznamu
postaveni mulze byt jakakoli Uprava provedena vyhradné na pozici(ich), kde Cd¢islo/Cisla
nebylo/nebyla spravné. Zaznam postaveni musi mit druhy rozhodéi v kapse, aby si mohl v pfipadé
potfeby nebo poZadavku ovéfit aktudlni sestavu druzstev, pokud se nepouZiva elektronicky
zdznam postaveni a druhy rozhod¢i nema k dispozici tablet umistény na sloupku.

2. Na konci kazdého setu si druhy rozhodci od trenérli okamzité vyzada zaznam postaveni
nebo elektronicky zaznam postaveni pro dalsi set, aby se neprodluZovala tfiminutova prestavka
mezi sety.

Pokud trenér soustavné zdrZuje pokracovani hry tim, Ze vc€as nedoda zaznam postaveni,
musi prvni rozhodc¢i udélit tomuto tymu odpovidajici sankci za zdrZovani. To plati i v pfipadé,
Ze tym neposkytne informace elektronicky prostfednictvim tabletu.



Pravidlo 8 — Situace ve hie

1. Je nezbytné si uvédomit vyznam slova "zcela" ve znéni pravidla 8.4.1. Znamena to, ze jakakoli
deformace, kterd umozni mi¢i kontakt s ¢arou V JAKEMKOLIV OKAMZIKU bé&hem kontaktu
s podlahou, znamena mi¢ "UVNITR", ale pokud se mi¢ v 74dném okamZiku nedotkne &ary,
je "MIMOQO".

2. Provazy, které upinaji sit, ktera je v délce 9,50/10,00 m, nejsou soucasti sité. To plati i pro sloupky.
Pokud se tedy mi¢ dotkne vnéjsi Casti sité mimo jeji postranni pasky (nebo stolice rozhodciho),
jedna se o dotek s "cizim pfedmétem" a mél by byt odpiskan a signalizovdn obéma rozhod¢imi
jako "mi¢ mimo" a ¢arovymi rozhodcimi signalizovan mavnutim a ukazanim na misto chyby.

Pravidlo 9 — Hra micem

1. Zasah ¢arového rozhodciho, druhého rozhod¢iho nebo trenéra do hry ve volné zéné:

— Pokud mic¢ zasadhne rozhodciho nebo trenéra, je to "mi¢ mimo" (pravidlo 8.4.2).
Vyjimka: Trenér zasahuje do prostoru nad htistém a brani rozhod¢imu v posouzeni, zda je
mic v hfisti nebo mimo, (viz Casebook 4.48).

— Pokud hrac vyuzije dopomoci rozhodc¢iho nebo trenéra pfi kontaktu s mi¢em, jedna se
o chybu hréace (odbiti s dopomoci, pravidlo 9.1.3) a rozehra se nebude , opakovat”.

2. Je dlleZité, aby byly odpiskany pouze ty chyby, které jsou viditelné. 1. rozhod¢i se musi divat
pouze na tu Cast téla, kterd je v kontaktu s micem. P¥i svém posuzovani by nemél byt ovlivnén
polohou téla hrace pred a/nebo po odehrani mice ani zvukem pfi kontaktu. FIVB komise
pro pravidla a rozhodovani trvd na tom, Ze rozhodd¢i by méli povolit jakykoliv kontakt prsty
nebo jakykoli jiny kontakt, ktery je podle pravidel v poradku.

3. Pro lepsi pochopeni textu pravidla 9.2.2:

Hozeny mic zahrnuje dvé herni ¢innosti, nejprve chyceni a poté hozeni mice, zatimco hrani mice
znamena, ze se mic¢ odrazi od mista kontaktu.

4, Rozhod¢&i musi vénovat pozornost stalosti doteku, zejména v pfipadé, kdy je pouZit fingovany
utok ("zalivka"), ktery pfi odehrani méni smér mice. Pfi ito¢ném uderu je "zalivka" povolena,
pokud mi¢ neni chycen nebo hozen. "Zalivkou" se rozumi utok mice (zcela nad vyskou sité)
provedeny jemné prsty jedné ruky, pficemz smér mice se béhem akce zméni pouze jednou a doba
kontaktu s mi¢em je kratka, co se tyce €asu i vzdalenosti.

1. rozhod¢i musi ,,zalivky” pozorné sledovat. Pokud se mi¢ po této zalivce okamZité neodrazi,
ale je doprovazen rukou, je dlani hozen nebo zméni sv(j smér vicekrat (hozeny mic), jedna se
o chybu a musi to byt odpiskano.

5. Je tfeba upozornit na skutecnost, Ze blok hrace nebude v souladu s pravidly, pokud hra¢ mici
pfichazejicimu od soupefe pouze nezabrani, ale drzi ho (nebo ho zvedne, tlaci, nese, hazi,
doprovazi). V takovych pripadech musi rozhodci tento blok posoudit jako "chyceni" (nemélo by
se to prehanét).

6. Ve Ctyfech rdznych pripadech ma tym prvni Uder (ktery se pocita jako prvni ze tfi dotekl tymu):
6.1 pfijem podani,
6.2 pfijem atoku (nejen smec, ale vSechny utoky; viz pravidlo 13.1.1),

6.3 dotyk s micem po bloku soupere,



6.4 dotyk s mi¢em po vlastnim bloku.

7. V souladu s duchem mezinarodnich soutézi, a s cilem podpofit delsi rozehry a velkolepé akce,
se budou piskat pouze nejzjevnéjsi prestupky. Proto v pfipadech, kdy hrac neni v dobré pozici
pro odehrdni mice, bude 1. rozhod¢i méné prisny pfi posuzovani chyb pfi zpracovani mice.
Napftiklad:

7.1 nahrdvac bézi za micem, je nucen rychle reagovat nebo m u s i vyskocit v tésné blizkosti
sité, aby dosahl na mi¢ a mohl ho nahrat,

7.2 hra¢ je nucen béZet nebo rychle reagovat, aby zahradl mi¢ odrazeny od bloku
nebo od jiného hrace,

7.3 prvni tder druzstva mlze byt necisty, s vyjimkou pripadd, kdy hra¢ mi¢ chyti nebo hodi,

7.4 hrac zahraje mi¢ nad stolkem zapisovatele véetné ¢asti, kterd je na souperové strané sité
(Pravidlo 9, 2022-24).

Pravidlo 10 — Mic na siti a
Pravidlo 11 — Hrac u sité a branéni ve hie

1. Pravidlo (10.1.2) dava pravo vratit mic z volné zény soupefova tymu. V pribéhu utkani musi hraci
a trenéri, pokud jsou ve volné zéné, davat pozor, a v ptipadé potieby ucinit pfislusny pohyb,
aby umoznili hraci zahrat mi¢ zpét na svou stranu hfisté. Pokud mi¢ sméfuje do mista, kde je
druhy rozhodci, mél by se rozhod¢i pohybovat tak, aby nedoslo ke srdzce a aby hra¢ mohl
co nejlépe odehrat mic. Pti uhybdni by nemél, pokud mozno, druhy rozhodci skakat, utikat a tocit
se zady ke hre. Kromé toho by se druhy rozhod¢i nemél pohybovat ani ve sméru mice,
ani ve sméru hrdce, ktery se mic snazi zahrat. Kdyz hrac¢ hraje mi¢ zpét na svou polovinu hristé,
mél by druhy rozhoddi prizpUsobit svou pozici tak, aby vidél mi¢, hraée a smér, kterym je mic
odehran, zejména ve vztahu k anténce, ktera vymezuje prostor preletu.

Pokud mic pfejde pres svislou rovinu sité prostorem preletu do volné zény soupefe a dotkne se
ho hrdc¢, ktery se snazi tento mic vratit zpét, musi rozhod¢i v okamzZiku kontaktu zapiskat chybu
a ukazat "aut".

Poznamka: dle rozhodnuti Kongresu z roku 2024, by mél prvni rozhod¢i OKAMZITE odpiskat mi¢
,mimo“, pokud mi¢ po druhém nebo tfetim uderu druistva prejde mimo prostor preletu
do soupefovy volné zény, protoZe je v ten okamZik jiZ nemozné mi¢ prehrat prostorem preletu.
Druhy rozhod¢i to odpiskd, pokud k takové situaci dojde na jeho strané hristé.

2. Akce hrani mice kon¢i, kdyz je hrac po bezpec¢ném dopadu pfipraven na dalsi akci.

Akce hrani mice je jakakoli akce hracq, ktefi jsou blizko mice a snazi se ho zahrat, i kdyZ nedojde
ke kontaktu s micem.

Pozornost je tfeba vénovat nasledujicim situacim:

Pokud je hrac ve svém hernim postaveni na své strané hristé a mic je ze souperovy strany zahran
do sité a zplsobi, Ze se sit dotkne hracée, neni to posouzeno jako chyba hrace. Hrac si mize chranit
své télo, ale nemuze provést aktivni pohyb smérem k mici, aby UmysIné zménil smér odrazeného
mice. Druha situace by méla byt povaZovana za chybny dotek sité.

Pokud se hrac dostane do fyzického kontaktu s protihraéem, kdyZ spolu soupefi o mic, nemélo
by to byt automaticky povazovano za chybu. Pokud by takovy nahodny kontakt vedl k tomu, Ze se
souper dotkne sité, nemélo by to byt povazovano za chybu Zadného z hraca. Pokud vsak rozhodci
tento kontakt vyhodnoti jako disledek Umysiné snahy pfimét soupefe k chybé a/nebo zmast
¢i odvést pozornost rozhodcich, méla by byt rozehra zastavena a bod by mél byt pfiznan druzstvu,
které se neprovinilo. Poté by méla byt hracdi za jeho jednani uloZena sankce za prestupek
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v souladu s tabulkou sankci. Pokud je tedy tento pfestupek posouzen jako Uumyslny, mél by
nasledovat minimalné TREST (nebo pfisnéjsi, pokud byl hraci trest jiz dfive ulozen).

Kontakt vlas(l hrace se siti: To musi byt povaZovano za chybu pouze tehdy, pokud je zfejmé, Ze to
ovlivnilo soupefovu moznost hrat mi¢ nebo prerusilo rozehru (napf. kdyz se culik zamota do sité).

Pokud se hrac dotkne vnéjsi ¢asti sité (horni paska mimo anténky, provazy, sloupky atd.), nemuze
to byt nikdy povazovano za chybu, pokud to neporusi sit nebo jeji upevnéni nebo pokud neni
dotek sité amysliny.

Pokud je prinik do souperova htisté za stfredovou ¢aru proveden chodidlem, tj. chodidlo dopadne
na zem na souperové strané, méla by jeho c¢ast zlstat v kontaktu se stfedovou ¢arou nebo nad ni,
aby to bylo v souladu s pravidly.

Vzhledem ke $pickové kvalité zucastnénych tym( ma hra u sité zdsadni vyznam, a proto musi byt
rozhod¢i a ¢arovi rozhodci obzvlasté pozorni, zejména v pripadech, kdy se mic lehce dotkne rukou
blokujicich hracd a poté dopadne mimo hristé.

Kromé toho musi rozhod¢i vénovat pozornost pripaddm branéni ve hie. Pokud se hrac dotkne
sité mezi anténami pfi akci hrani mi¢em nebo pokusu hrat mi¢ nebo naznacuje hru mi¢em, jednd
se o CHYBU DOTYKU SITE. Pokud je pfirozeny odskok mice ovlivnén timysinym jednanim soupeie
pohybujiciho se smérem k siti, nebo pokud je soupefem sit chycena a mi¢ je nasledné ze sité
vymrstén (jako prakem), pak se jedna o branéni ve hie. Hrac, ktery brani soupefi v pohybu,
aby mohl zahrat mic, rovnéz brani ve hie. Uvolnéni napinacich provazl dotekem/chycenim je
také branénim ve hre.

Pro usnadnéni spoluprace obou rozhoddich je rozdéleni jejich prace nésledujici: prvni rozhodci se
bude soustredit pfedevsim na drahu letu mice a druhy rozhodci se zaméri na chyby u sité po celou
dobu hry u sité.

Uto¢ny Uder zahajeny na strané Utoénika je ¢asto kvili setrvaénosti akce zakonéen tésné za siti.
Rozhodc¢i by to, za predpokladu, Ze mi¢ neni chycen nebo hozen a kontakt zacne na strané
utocnika, nemél povazovat za chybu.

Pravidlo 12 — Podani

Pro povoleni podani neni nutné kontrolovat, zda je podavajici hra¢ pfipraven — stadi,
kdyZz podavajici hra¢ drzi mi¢. Pfi normalnim pribéhu hry (bez stfidani, bez sankci atd.),
kdyZ rozhod¢i vyhodnoti, Ze hra¢ zdrzuje zaujeti pozice v zéné podani, i kdyzZ jiz pfevzal mic
od podavace, musi zapiskat na podani, jakmile hrac¢ vstoupi do zény podani, bez ohledu na to,
zda je hrac otocen zady do hfisté nebo jesté nedosdhl své pozice pro podani. Cilem tohoto
nafizeni je udrZet tempo hry a zkratit dobu trvani zapasd. Néktefi hraci pouzivaji urcité "ritualy",
které zplsobuji zbyte¢né zdriovani hry. K odstranéni téchto navykd je nutné, aby VSICHNI
rozhodci tyto pokyny dlsledné uplatriovali od zac¢atku zapasu.

Predtim, neZz prvni rozhod¢i zapiska na podani, mél by zkontrolovat, zda je televizi poZadovan
opakovany zabér, a mél by pisknuti na podani na chvili odloZit podle pokyn(, které obdrzel
od kontrolni komise pro danou uddlost.

Prvni rozhodci a pfislusni ¢arovi rozhod¢i (pokud jsou vyuZiti) musi vénovat pozornost postaveni
podavajiciho v okamziku Uderu do mice na podani nebo odrazu pfi servisu ve vyskoku. Podavajici
mzZe zacit sv{j rozbéh na podani mimo zénu podani, ale minimalné noha, kterd ma posledni
kontakt s podlozkou, musi byt v okamZiku odrazu zcela uvnitf zény podani.

Pokud podavajici nepfijde normalné do zény podani nebo nepfijme mi¢ od podavace micd,
¢imz se dopusti Umyslného zdrzovani, mlze byt tym sankcionovan za zdrzovani. Aby se predeslo
nespravnému vykladu, 8 vterin na provedeni podani se pocita ihned poté, co prvni rozhodci
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zapiskal na podani.

Prvni rozhodci by mél vénovat pozornost clonéni pti provadéni servisu, kdy hra¢ nebo skupina
hraca podavajiciho druzstva mavanim rukama, skakanim nebo pohybem do stran nebo tim,
Ze stoji ve skupiné, brani soupefi ve vyhledu na poddvajiciho a drdhu letu mice, dokud mic
neprekroci svislou rovinu sité. Pokud je tedy podavany mic jasné viditelny po celou dobu drahy
letu, dokud nepreleti sit k soupefi, nelze to povazovat za clonu. Rozhod¢i musi peélivéji dbat
na zdméry druistev vytvofit clonu a zabranit tomu, aby druZstva od zacatku hry zneuzivala
pravidlo o cloné s vymluvou na "taktickou strategii". Proto, na zakladé rozhodnuti Kongresu
z roku 2024, kdyz je druzstvo SESKUPENO s Umyslem provést clonu, nebo jsou hraci s rukama
nad urovni hlavy (mohou si vSak z bezpecnostnich divod( chranit hlavy, ale nesmi zvednout ruce
nad hlavu), mlze rozhod¢i hvizdem naznacit podavajicimu druzstvu, aby se hraci neseskupovali,
a pokud tak neucini, MUSI prvni rozhod&i ODPISKAT CLONENI OKAMZITE po provedeni podani
anecekat, a7 mi¢ clonu preleti. Je nutné, aby VSICHNI rozhod&i uplatfiovali tyto pokyny
od zacatku utkani, aby se zamezilo tomuto trendu, ktery ovliviiuje fair play.

Podani nemUzZe byt prvnim rozhodc¢im povoleno, pokud druzstvo nema na hfisti spravny pocet
hracl (napf. 5 nebo 7 hract). V takovém pripadé by mél vyckat a upozornit druzstvo, a pokud je
to nutné, mél by udélit sankci za zdrzovani. Podobné by se mélo postupovat, pokud se libero
posune do pozice 4, ale zjevné neni vyménéno pfislusSnym hracem.

Pokud dojde k chybé v postaveni, musi pfislusny rozhodci, po signalizaci rukama, oznacit oba
hrace. Pokud hraci, kteti se chyby dopustili, sami neopravi sva postaveni, musi rozhod¢i opravit
postaveni hraél a poté by méla byt zahajena dalsi rozehra. Pokud si kapitan ve hie vyzada vice
informaci o chybé mél by druhy rozhod¢i vytdhnout z kapsy listek s postavenim
nebo zkontrolovat tablet na sloupku a ukazat kapitanovi ve hie prostiednictvim listku
s postavenim nebo tabletu hrace, ktefi se chyby v postaveni dopustili. Pokud pouZije tablet, mél
by druhy rozhoddi zakryt postaveni soupefre.

Pozndmka: Kongres v roce 2024 schvalil zruseni chyb v postaveni podavajiciho druzstva,
aby podpotil jejich obranu proti prvnimu Utoku soupere. Zruseni tohoto pravidla se nevztahuje
na pfijimajici druzstvo.

V roce 2025 bude v soutéZich FIVB testovana Uprava, ktera definuje okamzik chyby v postaveni
pfihravajiciho druistva. Misto uderu do mice podavajicim hracéem bude nové rozhodujicim
okamzikem pro odpiskani chybného postaveni pfijimajiciho druZstva nadhoz podavajiciho
hrace na podani.

Pokud nebylo podani provedeno v souladu s pofadim postupu hracq, tj. doslo k chybé v poradi
postupu a tato byla zjisténa aZ po skonceni rozehry, kterd zacala s chybou v poradi postupu, bude
prijimajicimu druzstvu udélen pouze jeden bod (Pravidlo 7.7.1.1). Dalsi rozehra by méla byt
zahajena poté, co druhy rozhod¢i ovéfi, Ze je pofadi postupu spravné.

Pravidlo 13 — Utoény uder

Pti kontrole hrace zadni rady a Utocného uderu libera je dlleZité si uvédomit, Ze chyba nastala pouze
tehdy, pokud byl Uto¢ny uder dokoncen (mi¢ bud’ zcela prekrocil svislou rovinu sité, nebo se ho dotkl
néktery ze souperu).



Pravidlo 14 — Blok

1. Blokat ma prdvo zablokovat jakykoli mic v prostoru soupere; rukama za siti za pfedpokladu, Ze:

— tento mic po prvnim nebo druhém kontaktu souperova tymu sméruje do hristé blokujiciho
hrace,
a

— zadny hrac¢ soupefova tymu neni v této ¢dasti hraciho prostoru dostatecné blizko sité,
aby mohl mic¢ zahrat.

Pokud je vSak hrac soupefova druzstva v blizkosti mice, ktery je zcela na jeho strané sité, a chystd
se jej zahrat, je dotek bloku za siti chybou, pokud se blokaf dotkne mice pred akci hrace,
a tim zabrani akci soupefte.

Po tretim doteku souperfe mulze byt kazdy mic zablokovan v prostoru soupere. Zde je dlleZité
zd@raznit, ze blokovani je povoleno, ale UTOK NIKOLIV (viz bod 4. niZe), protoze Utoény uder
nad polem soupere je zakdzan.

2. Nahravky a ptihravky (nikoliv itoéné udery), které nesméruji pres sit smérem k soupefi, nesmi
byt blokovany za siti, s vyjimkou po tfetim uderu.

3. Pokud jeden z blokujicich hracd da ruce za sit a misto blokovani mic¢ zasmecuje, jedna se o chybu
("za sit" znamena presahnuti rukou pres sit do prostoru soupere). Akce smecovani je
charakterizovana Svihem dozadu (napfahem), zatimco blok nikoli.

4, ProtoZe se mi¢ muZe dotknout kterékoli casti téla, pokud se béhem bloku dotkne nohou
v prlbéhu jedné akce, neni to chyba a stale se jedna o blok!

Pravidlo 15 — Radna preruseni hry (oddechovy ¢&as a sttidani)

Neni dovoleno Zadat o jakékoliv fadné preruseni hry poté, co byla predchozi Zadost zamitnuta
a sankcionovdna napomenutim za zdrzovani pfed koncem nésledujici dokoncené rozehry. (viz body 7
a 8 nize a text pravidla 15.2):

1. Oddechovy ¢as

11 Kdyz trenér Zadda o oddechovy ¢as, musi vidy pouzit oficidlni signalizaci rukou.
Pokud pouze vstane, pozadd ustné nebo stiskne bzucdk, pripadné pozada
prostfednictvim tabletu, musi se rozhodci ujistit, Ze chce o oddechovy ¢as pozadat, byt
proaktivni, nez zadosti vyhovi/zamitne. Pokud je Zadost o oddechovy cas z jakéhokoli
dlvodu zamitnuta, mél by prvni rozhod¢i rozhodnout, zda se jedna o Umysl zdrZovat hru,
a sankcionovat jej podle pravidel.

1.2 Pokud tym poutZije elektronicky tablet (ETT) k podani Zadosti o oddechovy cas, software
elektronického zapisu a tablet automaticky spusti klakson.

1.3 Cas u elektronického zdpisu mlZe byt upraven tak, aby se zkratila doba trvani
oddechového ¢asu podle potieb soutéze.

14 Pokud si tym (tymy) preje (preji) vstoupit na hristé pred koncem oficidlniho casu,
rozhodci by to méli povolit, ale hra by neméla byt zahajena, dokud oficialni ¢as nevyprsi.

2. Stfidani

2.1 Druhy rozhoddi stoji mezi sloupkem a stolkem zapisovatele, a — pokud zapisovatel
neoznaci stfidani jako nedovolené — da signal (zkfizenim pazi), aby se hrac vyménili pres
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2.2

23

postranni ¢aru (pokud se pro stfidani pouziva tablet, neni tfeba ddvat signal zktizenim
pazi, pokud se hraci nevyménuji u postranni ¢ary pomalu).

PFi pouZiti papirového zapisu bude v pfipadé vicenasobného sttfidani druhy rozhodci
¢ekat na signal zapisovatele, Ze predchozi stfidani bylo zapsano, a teprve poté provede
dalsi stfidani. Pokud obé druzistva pozadaji o stfidani béhem jednoho preruseni, musi
zapisovatel stisknout zvukovy signdl (klakson) pro sttidani kazdého druistva — druhy
signal zazni po dokonceni stfidani jednoho druistva — aby zadné stfidani nebylo
opomenuto.

Pfi stfidani pomoci tabletu, software zabrani nedovolenym stfidanim a automaticky
stfidani zapiSe do zapisu, takZe druhy rozhod¢i zasahuje pouze ve vyjimecnych pfipadech,
kdy dochazi ke zdrZeni. Funkce zapisovatele se v tomto pfipadé méni ze zadavani udajl
na jejich kontrolu a nasledné potvrzeni (nebo zamitnuti) na pouzivaném elektronickém
zafizeni. Navic, pokud musi zapisovatel zadat stfidani v elektronickém zapisu ru¢né, mél
by to druhy rozhodc¢i zohlednit a v pfipadé potteby proces stfidani prodlouzit.

Je dulezZité si uvédomit, Ze Zadost o stfidani je vidy definovana okamzikem vstupu hrace
do zény stfidani, bez ohledu na pouzity zplisob nebo typ zapisu.

Vicenasobna stfidani se provadi postupné: nejprve jedna dvojice hracl — jeden hrac
opusti hristé a stridajici hra¢ do néj vstoupi, poté dalsi dvojice atd., aby zapisovatel mohl
jednotliva stfidani zaznamenat a zkontrolovat jedno po druhém. Sttidajici hraci by méli
pfijit k zéné stridani spolec¢né. Pokud nevstoupi do zény stfidani soucasné, ale druhy hrac
dorazi do zény stfidani o néco pozdéji po prvnim, ale je zfejmé, Ze se jednd o soucast
stfidani, rozhodci mohou byt tolerantni a stfidani povolit. Mirné zpozdéni druhého (nebo
tretiho) hrace nesmi zplsobit skutecné zdrieni hry, tj. dalsi hra¢ musi byt jiz ve zoné
stridani ve chvili, kdy je predchozi sttidani zapsano.

PFi pouziti tabletu mohou byt vicenasobna stfidani provedena soucasné, ¢imzZ se hra
zrychli. Druhy rozhodci by mél takovy zplisob sttridani povolovat.

Je velmi dulezité, aby se hraci pohybovali rychle a v klidu.

Vzhledem k pouZité metodé je tfeba minimalizovat situace, kdy dochazi k trestim
za zdrzovani kvlli nepfipravenosti hrace ke stridani.

Druhy rozhod¢i a zapisovatel nesmi pouzit pistalku ani klakson, pokud nahradnik neni
pfipraven vstoupit do hry nebo vstoupi do zény stfidani omylem. Pokud nedoslo
ke zdrZzeni, mél by druhy rozhodci poZadavek na stfidani zamitnout bez postihu. Druhy
rozhod¢i by mél byt aktivni a pozorny a snazZit se takovym chybdm predejit jesté
pred vstupem hrace do zény stridani. Pokud hrac neni pfipraven ke stfidani (napf. chybi
nebo ma nespravnou tabulku s Cislem hrace, pokud se uZivaji, je stdle v tepldkové
soupravé, nebo dorazi pozdé), musi druhy rozhodci zabranit jeho vstupu do zény stfidani.
Pokud hra¢ do zény stfidani vstoupi omylem, ale ihned si chybu uvédomi a vrati se zpét,
nemél by byt tento poZadavek povaZovan za Zadost, kterd ma byt potrestana. Rozhodci
by neméli udélit trest za zdrZovani, pokud se jedna o drobné chyby tymu zminéné vyse
a ty nenarusuji prabéh zapasu. To odpovida konceptu plynulého rozhodovani.

V pfipadé zranéni by rozhodci méli prerusit hru POUZE tehdy, pokud hrac utrpél zjevny uUraz
(nebo doslo ke krvaceni) a hrozi nebezpedi dalsiho zranéni hraci, spoluhraciim nebo souperiim.
Pokud je hrac vazné zranén z vyse uvedenych divod( a musi opustit hfisté, mél by byt vystfidan
radné. Pokud to neni mozné, mlze byt z dlivodu zranéni provedeno vyjimecné stfidani nad ramec
omezeni stfidani, a to kterymkoliv hraéem, ktery neni v okamziku zranéni na hfisti, vyjma libera
nebo jim vyménéného hrace.

Rozhodci musi jasné rozliSovat mezi nedovolenym stfidanim (kdyZ druzstvo provedlo nedovolené
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stfiddni, poté hra pokracovala a zapisovatel ani druhy rozhod¢i si toho nevsiml, Pravidlo 15.9)
a Zddosti o nedovolené sttidani, kterého si zapisovatel nebo druhy rozhod¢i v okamziku Zadosti
vSimne (pravidlo 16.1.3), ktera ma byt zamitnuta a druzstvo ma byt sankcionovano za zdrZovani.

Zadost o st¥idani pred zacatkem setu je povolena a musi byt zaznamendna. Zadost o stiidani musi
trenér v tomto pripadé podat oficialni signalizaci rukami.

Rozhod¢i musi dlkladné znat a presné pochopit pravidlo o "neopravnéné Zadosti"
(Pravidlo 15.11):

7

— co znamenad "neopravnéna zadost";

jaké jsou typické ptipady;

jaky je postup v takovych ptipadech;

7

co délat, pokud se druzstvo dopusti opakované neopravnéné zadosti ve stejném zapase.

Druhy rozhod¢i musi zajistit, aby byla kaZzdd neopravnénd Zadost zaznamenana do pfislusné ¢asti
zapisu.

Asistent zapisovatele zaznamenava vymeény libera — a také jeho nové uréeni — na zvlastni formular
pfipraveny specialné pro tento ucel (R-6), aby vidy bylo zndmo Cislo hrace, kterého libero
vyménilo (pfi pouziti elektronického zapisu musi zapisovatel a asistent zapisovatele
spolupracovat pfi rozpozndvani a zaznamenavani vymén libera).

Pfed koncem nasledujici dokonéené vymény neni dovoleno Zadat o zaddné dalsi fadné preruseni
hry poté, co jiz byla ve stejném preruseni Zadost zamitnuta a sankcionovdna napomenutim
za zdrZzovani. Napfiklad druzstvo pozddalo o oddechovy cas po zapiskani na podani, hra byla
prerusena a rozhodci udélil napomenuti za zdrzovani. Tymy v tu chvili nemaji pravo pozadat
ani o daldi oddechovy ¢as, ani o fadné stfidani hraca (s vyjimkou vyjimecéného sttidani z ddvodu
zranéni nebo vynuceného stfidani zranéného nebo sankcionovaného hrace) pred opétovnym
zahajenim zapasu.

V pfipadé preruseni vymény neni dovoleno Zadat o Zadné radné preruseni hry, s vyjimkou
vynuceného stfidani zranéného nebo sankcionovaného hrace, pred koncem dalsi dokonéené
rozehry (Pravidlo 15.2).

Zranéni, nemocni, vylouceni nebo diskvalifikovani hraci musi byt v prvni fadé vystfidani radnym
stfidanim. Pokud to neni moZné, je druistvo opravnéné pouzit VYJIMECNE st¥idani, pouZitim
kteréhokoliv hrace, ktery neni v daném okamZiku na hfisti, vyjma libera nebo jim vyménéného
hrace.

12



Pravidlo 16 — Zdrzovani hry a neopravnéné Zadosti

1. Rozhod¢i musi perfektné rozliSovat mezi neopravnénou zadosti a zdrzovanim.

Pfiklady, které by mély byt pfi prvnim vyskytu druistva v utkdni povaZovany
za neopravnénou zadost:

— pozadat o oddechovy cas poté, co jiz prvni rozhod¢i zapiskal na podani, nebo béhem
rozehry,

— prvni Zaddost o sedmé stfidani nebo o tfeti oddechovy ¢as,

— Zzadost o druhé stfidani pred koncem nasledujici dokonéené rozehry (s vyjimkou
nuceného stfidani nemocného/zranéného/sankcionovaného hrace).

Pokud dojde ke zdrzeni hry kv(li neopravnéné zadosti, ma to byt posouzeno a zaznamenano
jako zdrZovani hry. V takovém pfipadé ma tym stale "pravo" dopustit se dalSi neopravnéné
zadosti.

Priklady, které by mély byt pfimo povaZzovany za zpoZdéni:

— opakovani jakékoliv neopravnéné zadosti bez ohledu na typ prvniho poZzadavku,

— zadost o nedovolené stfidani a tato chyba je objevena pred dalSim podanim,

— opakovani pozdni vymény Libera (po zapiskani na podani, ale pred uderem do mice),

— neprovedeni vymény Libera, které se otocilo do pozice 4, ¢imz dojde ke zdrZeni hry.

2. Rozhod¢i by méli predchazet vSemu nedmyslnému i Umysinému zdrZovani ze strany
druzstev.

| kdyz je v poradku, aby hraci na hfisti oznacili rychloutéraci presné misto, které je mokré, je
povinnosti prvniho rozhodéiho rozhodnout o Zadostech hracd o utirani, pokud zjevné zdrzuiji
hru, a v pfipadé potfeby udélit za toto jednani sankci za zdrzovani. Aby nedochazelo
ke zbyte¢nému zdrZzovani hry, nemél by prvni rozhodci pti udélovani sankce za zdrzovani
druzstvu volat kapitana ve hie ke stolici rozhodcich.

Pocet a systém fungovani rychloutéracl mize byt upraven dle pokyntd kontrolni komise dané
akce.

3. Utirani hraci plochy

Hlavnim ucelem tohoto postupu je zajistit bezpecnost hracl, plynulost hry a zabranit tomu,
aby si hraci museli sami utirat podlahu.

3.1 Rychlouteraci a jejich vybaveni
3.1.1 Rychloutéraci

Dva rychloutéraci na polovinu kurtu (celkem 4). Rychloutéradi musi byt
dobre vyskoleni; idealné by méli byt hraci volejbalu.

3.1.2 Vybaveni

Osm nebo vice savych ruénikl (minimalni rozmér 40 x 40 cm, maximalni
rozmér 40 x 80 cm); 4 (2-2) musi byt k dispozici u stolku zapisovatel(
a 4 (2-2) u rychloutéracl sedicich na malych zidlich.
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3.2

33

3.1.3 Umisténi rychloutéracl

3.131

3.1.3.2

Dva rychloutéraci na kazidé strané hristé (celkem 4) u stolku
zapisovatell, sedici na malych Zidlich (pfipraveni vybéhnout utfit
mokré misto).

Rychloutéraci musi dbat na to, aby nezakryvali Zadny reklamni panel
v okoli hraci plochy, a to bez ohledu na jejich umisténi, zejména
za stolici prvniho rozhodciho.

Jak uttit hraci plochu

V zdjmu zajisténi plynulosti hry a zastaveni zdrZovaci taktiky, ptijala FIVB nasledujici

rozhodnuti:

3.2.1 V pripadé potieby béhem "mic¢e mimo hru" (mezi rozehrami):

3.1.33

3.1.34

3.1.35

3.1.3.6

3.1.3.7

Povinnosti hracd

Kdykoli rychloutérad(i) zpozoruje(ji) na kurtu mokré misto, pocka
na konec rozehry. Okamzité poté, co rozhodci zapiska "mic¢ mimo
hru", musi rychloutérad(i) co nejrychleji mokré misto utfit.

Ihned po utfeni mokrého mista se musi rychloutérac(i) vratit na své
misto a nejkratsi cestou opustit hraci plochu.

Aby byl dodrZen ¢asovy limit na zahdjeni podani, nemélo by utfeni
mokrého mista trvat déle, nez 7 sekund mezi ukonéenim rozehry
prvnim rozhodc¢im a hvizdem prvniho rozhodéiho na dalsi podani.
Rychloutérad(i) nesmi zplsobit zadné zdrzeni hry.

Rozhoddi se nijak nepodileji na ¢innosti rychloutéract. Mohou vsak
fidit Cinnost rychloutéracl, ale pouze v pfipadé, kdy je hra
rychloutéraci narusena, nebo pokud neprovadi svou praci radné.

V pfipadé nebezpetného mokrého mista, zejména na hfisti, maji
hraci a trenéti pravo pozadat rychloutérace o jeho utfeni. Nicméné
bezdlvodné privolani rychloutéracli na hristé nebo do volné zény
by mélo byt povazovano za Umyslné zdrzovani a mélo by byt
sankcionovano.

Pokud by druZstvo branilo pokracovani ve hfe po oddechovém ¢&ase
pod zdminkou mokrého mista na podlaze pred lavickou svého
druZstva, muize prvni rozhod¢i udélit sankci za zdrzovani.

K odstranéni takovych mokrych mist by se nemély pouzivat rucniky
pro utirdni povrchu kurtu, protoZe tekutina muiZe obsahovat
izotonické soli nebo cukry, které by se na povrch kurtu prenesly.

Pokud hraci, na vlastni nebezpedi, utiraji podlahu vlastnim malym ruénikem, prvni
rozhod¢i nebude ¢ekat, dokud utirdni neskonéi a hraci nebudou ve svém postaveni.
Pokud v okamziku uderu do mice na podani nejsou ve spravném postaveni, pfislusny
rozhoddi zapiska chybu v postaveni.
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Pravidlo 18 — Pfestavky a vyména poli

1. Béhem prestdvek mohou hréci ve volné zéné pouzivat k rozcviceni jiné nez hraci mice.

2. Béhem prestavek zlstavaji vsechny hraci mi¢e u podavacl. Ti nemaji pravo je davat hraciim
na rozcviceni. Pfed rozhodujicim setem davd mi¢ prvnimu podavajicimu hraci druhy rozhodci.
Béhem oddechovych ¢asU, stfidani a pfi vyméné poli v rozhodujicim setu pti 8. bodu si druhy
rozhod¢i nebere hraci mic. Ten zUstava u podavacd mica.

Pravidlo 19 — Hrac libero

1. V pfipadé, Zze md druzstvo dvé Libera, musi byt hodinu pred utkanim, nebo podle zvladstnich
predpist pro danou soutéZz, pokud se lisi, aktivni libero zapsano do prvniho ze dvou zvlastnich
radkl vyhrazenych pro Libera.

2. Libera mohou mit uUbor odlisné barvy a vzoru od sebe navzijem i od zbytku druzstva
(Pravidlo 19.2).

3. Libero mlze vykonavat funkci kapitana druzstva nebo kapitdana ve hfe (pravidlo 19.4.2.5)
nebo pripadné trenéra.

4, Nedovolena vyména Libera by mélo byt posuzovano stejné jako nedovolené stridani.

5. Pokud je Libero prohlaseno za neschopné hrat (zranéni, nemoc, vylouceni atd.), mGZe trenér urcit

jako nové libero jednoho z hraci (vyjma vyménéného hrace), ktery neni v okamzZiku nového
uréeni na hristi.
Tento postup bude podobny s postupem pfi vyjimecném stridani, pokud se nové urceni uskutecni
bezprostfedné po zranéni, nebo podobny s postupem sttidani, pokud se nové urceni provadi
pozdéji. Tento postup by mél byt proveden bez vétsich formalit, protoZe trenér/kapitan ve hre
fakticky potvrzuje rozhodnuti, které ucinil/a, tim, Ze ho sdéli rozhod¢im.

6. Je potieba rozliSovat mezi vyjimecnym stfidanim zranéného hrdce a urcenim nového Libera
pfi zranéni Libera plvodniho.

Pokud je zranén hrdc, ktery je na hfisti, a neni mozné ho vystfidat fadné, mizZe zranéného hrace
nahradit vyjimec¢nym stridanim kterykoli hrac, ktery v okamziku zranéni neni na hfisti (kromé
libera a jim vyménéného hrace).

Tento postup se lisi od uréeni nového Libera, kdy se novym Liberem miZe stdt kterykoli hrdc,
ktery v okamZiku nového urceni neni na hristi (s vyjimkou hrace, ktery je Liberem vyménén,
nebo plvodniho Libera, které bylo dfive prohlaseno za neschopné hrat)! Uvédomte si, Ze uréeni
nového Libera je moznost, kterou trenér mize, ale nemusi, vyuZit.

Vylouceni nebo diskvalifikovani hraci musi byt vystfidani radné — pokud to vSak neni mozné,
ma trenér moznost (nikoli povinnost) vyuzit vyjimecného stfidani, aby nedoslo k ukonéeni setu.
Hracéi vystfidanému vyjimecnym stfidanim neni povoleno se vratit do utkani. To plati
i pro vylou¢eného hrace, pokud je tato moznost vyuzita. Je vSak na rozhodnuti trenéra, zda tento
postup pouZzije, ¢i nikoliv (viz Pravidlo 15.8).

7. Aby rozhodci spravné pochopili vyznam pravidla 19.3.2., musi vénovat pozornost rozdilu mezi
znénim pravidla 27.2.2.2, které rika, Ze zapisovatel musi upozornit na jakoukoli chybu v poradi
postupu okamZité po Uderu do mice pfi poddni, a pravidlem 28.2.2.2, které tika, Ze asistent
zapisovatele musi rozhod¢imu oznamit jakoukoli chybu pfi vyméné libera, ne az ,po Uderu
do mice pfi podani". To znamena okamzité, kdyz k tomu dojde, a pravidlo 7.7.2 by mélo byt
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uplatnéno pouze v pfipadé, Ze asistent zapisovatele to neoznamil a rozehra (nebo vice rozeher)
byla odehrana.

8. Rozhodci by méli byt schopni rozlisit, zda ma tym k dispozici pouze jedno Libero, a to nemze
pokracovat ve hie (zranéni, nemoc, vylouceni nebo diskvalifikace), nebo zda je
prohlaseno za neschopné dale hrat. V prvnim pripadé nezavisi na rozhodnuti tymu, Ze libero
nemuZe pokracovat ve hie, zatimco ve druhém pfipadé se jednd o rozhodnuti tymu (trenéra
nebo v jeho nepfitomnosti kapitdna ve hie nebo asistenta trenéra), zZe Libero nebude pokracovat
ve hte. Pokud se Libero stane neschopnym pokracovat ve hie a v preruseni hry bude bez prodleni
uréeno nové Libero, mlZe plvodni Libero nahradit okamzité a pfimo na hristi. Pokud je vsak
libero na hfisti prohlaseno za neschopné pokracovat ve hie, musi nejprve hrac, ktery byl Liberem
vymeéneén, znovu vstoupit na hfisté, poté po jedné dokonéené rozehife ma nové uréené Libero
pravo vymeénit kteréhokoli hrace zadni rady.

Pravidlo 20 — Pozadavky na chovani
Pravidlo 21 — Nevhodné chovani a sankce

1. Je dulezZité mit na paméti, Ze podle pravidla 21.2.1 by se ucastnici méli chovat s respektem
a slusnosti, a to i vici ¢lendm kontrolni komise, svym spoluhrac¢dm a divakiim. Pokud pfistup
trenéra (nebo jiného funkcionare tymu) dosahne sankcni Urovné stanovené v pravidle 21, musi
prvni rozhodéi bez vahani uplatnit prislusné sankce. Volejbalové utkani je sportovni predstaveni
hracl, nikoli vsak divadlo funkcionar( druzstva. Rozhoddi by tento rozdil neméli ignorovat.

Komise pro pravidla hry a rozhod¢i FIVB dirazné doporucuje, Ze pokud trenér predvadi prehnané
herecké vystupy, nebo pokud trenér (nebo jiny ¢len tymu) hlasité, agresivné, urazlivé ¢i hanlivé
pokfikuje na Technického delegata nebo jiného funkcionafe FIVB, musi prvni rozhodci
striktné uplatnit sankce.

2. Pravidlo 21.1 se zabyva "drobnymi prestupky", které nejsou predmétem sankci. Povinnosti
prvniho rozhodciho je predchazet tomu, aby druZstva dosahla Urovné chovani vyvolavajici
sankce. Je dulezité, aby rozhodd¢i uplatnili svou osobnost, aby , drobné prestupky” udrzeli
pod kontrolou a vyhnuli se tak sankcim v pozdé;si fazi utkani.

3. Praktické pouziti sankci vici ¢lendm tymu za prestupky vedouci k sankcim podle rozhodnuti
prvniho rozhodciho:

3.1 Clen druzstva na hristi:

Prvni rozhod¢i musi zapiskat (obvykle kdyz je mi¢ mimo hru, ale co nejdrive, pokud je
rozhod¢iho. Jakmile je hra¢ v blizkosti stolice rozhod¢iho, ukaze mu prvni rozhodci
prislusnou kartu (karty) a v angli¢tiné mu sdéli dlivod, proc je sankcionovan

Druhy rozhodci vezme potrestani na védomi a dd okamZité pokyn zapisovateli, aby zapsal
pfislusnou sankci do zapisu o utkani.

Pokud zapisovatel, na zakladé informaci ze zapisu o utkdni, zjisti, Ze rozhodnuti prvniho
rozhodc¢iho je v rozporu se stupnici sankci, musi to okamZzité ozndmit druhému
rozhodc¢imu. Druhy rozhod¢i o tom, po ovéreni se zapisovatelem, informuje prvniho
rozhodciho. Poté musi 1. rozhodci své predchozi rozhodnuti opravit.

Clen druzstva mimo hristé:

Prvni rozhod¢i musi zapiskat, vyzve kapitana ve hre, aby pfisel ke stolici rozhodciho,
a v anglic¢tiné mu sdéli, kdo je potrestanym hracem nebo ¢lenem druzstva a dlvod jeho
potrestani. Kapitan ve hfe o tom musi informovat dotéeného ¢lena tymu, ktery musi
sankci potvrdit. Je povinnosti prvniho rozhodéiho, ktery ukazuje pfislusnou kartu/y,
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aby bylo jasné, kterému clenu druZstva je sankce udélena.
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3.2 V takové situaci musi rozhodci a zapisovatel Uc¢inné spolupracovat, aby do zapisu o utkani
zaznamenali spravné udaje (¢len tymu a Uroven sankce).

33 Udélovani sankci mezi sety:
V pfipadé trestu by mél prvni rozhodci ukazat cervenou kartu na zacatku dalSiho setu.

V ptipadé vylouceni nebo diskvalifikace by si mél prvni rozhod¢i okamzité zavolat
kapitana ve hre, aby informoval pfislusného trenéra o druhu sankce (aby se zabranilo
dvojimu potrestani druzstva), po které by mélo nasledovat formalni udéleni karet
(Cervena a zlutd karta spoleéné pro vylouceni a zvlast pro diskvalifikaci) na za¢atku dalsiho
setu.

3.4 Vylouceni nebo diskvalifikovani hraci musi okamzité opustit hraci plochu a odejit
do Satny druzstva po dobu trvani sankce.

4, Béhem hry musi rozhodc¢i dbat na disciplinu a postupovat dlrazné pri udélovani sankci
za prestupky hracl nebo ostatnich ¢lenl tymu, ale je tfeba pripomenout, Ze jejich funkce spociva
v rozhodovani hernich akci, a nikoli v trestani drobnych individudlnich prestupku.

Pravidlo 22 — Shor rozhodcich a procedury

1. Aby byla druZstva presné informovana o podstaté chyby, kterou rozhodc¢i odpiskali (pro
verejnost, televizni divaky atd.), musi rozhoddi pouzivat oficidlni znameni rukou. Pouze tato
znameni rukou a zadné jiné; narodni nebo osobni signaly rukou lze pouZit pouze v krajnich
pfipadech pro objasnéni nepfehledné situace nebo herni akce.

2. Vzhledem ke zvySené rychlosti hry mohou nastat problémy pfi odhaleni chyb rozhodcich.
Aby se tomu predeslo, musi sbor rozhodcich velmi Uzce spolupracovat; po kazdé herni akci by se
méli podivat jeden na druhého, aby si potvrdili své rozhodnuti.

Pravidlo 23 — Prvni rozhodéi

1. Prvni rozhod¢i musi vidy spolupracovat se svymi kolegy (druhy rozhodci, zapisovatel, ¢arovi
rozhodci). Musi je nechat pracovat v ramci jejich kompetenci a pravomoci. Své povinnosti by mél
vykondvat ve stoje.

Napfiklad: po odpiskani konce rozehry by se mél okam?zité podivat na ostatni rozhodci (a teprve
poté vydat své konec¢né rozhodnuti pomoci oficidlnich znameni rukou):

— pfirozhodovani o tom, zda byl mi¢ v autu nebo v hfisti, by se mél vidy podivat na ¢arového
rozhodciho, odpovédného za caru v blizkosti mista dopadu mice (ackoli prvni rozhod¢i neni
c¢arovym rozhodcéim, ma samoziejmé pravo v pripadé potfeby dohlizet na své kolegy,
a dokonce obratit jejich rozhodnuti),

— béhem zapasu se musi prvni rozhodci ¢asto divat na druhého rozhodciho, ktery stoji proti
nému (pokud mozno po kazdé rozehte a také pred kazdym zapiskanim na podani), aby zjistil,
zda signalizuje chybu ¢i nikoli (nap¥. ¢tyfi odbiti, dvojdotek a/nebo aby vidél pripadnou zadost
o radné preruseni hry na posledni chvili).

2. Zda se mice "mimo" predtim dotklo pfijimajici druzstvo (napf. blokar pfijimajiciho druZstva
apod.), kontroluje prvni rozhod¢i a ¢arovi rozhod¢i. Koneéné rozhodnuti vsak ¢ini prvni rozhodci
znamenim rukou poté, co zkontroloval signalizaci ¢arového rozhodciho a druhého rozhodciho
(v pfipadé drobného dotyku bloku v blizkosti druhého rozhodc¢iho) nebo dalsich ¢lenl sboru
rozhodcich.
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3. Vzdy by se mél ujistit, Ze druhy rozhod¢i a zapisovatel maji dostatek ¢asu na administrativni praci
a na zapsani, napfiklad zda mél zapisovatel dostatek ¢asu na kontrolu oprdvnénosti Zadosti
o stfidani a jeji zapsani. Pokud prvni rozhodc¢i neda svym koleglm dostatek ¢asu na jejich praci,
nebudou moci zapisovatel a druhy rozhodc¢i sledovat dalsi fazi zapasu, coz mize zpUsobit mozné
chyby ¢lent sboru rozhodcich. Pokud prvni rozhod¢i neposkytne potrebny ¢as na kontrolu a zapis,
musi druhy rozhod¢i zastavit pokracovani zapasu zapiskanim.

4, Prvni rozhodci mizZe zménit jakékoli rozhodnuti svych kolegl nebo i své vlastni. Pokud ucinil
rozhodnuti (piskl) a poté vidi, Ze jeho kolegové (druhy rozhodci, ¢arovi rozhodci nebo zapisovatel)
ucinili napfiklad jiné rozhodnuti:

— pokud je presvédcen, Ze ma pravdu, mdze na svém rozhodnuti trvat;
— pokud vidi, Ze se mylil, mizZe své rozhodnuti zménit;

— pokud rozhodne, Ze chyby se dopustily oba tymy (hraci) souc¢asné, mél by nechat rozehru
opakovat;

— pokud se napriklad domniva, Ze rozhodnuti druhého rozhodéiho nebylo spravné, mlze ho
zménit. Naptiklad pokud druhy rozhodci odpiska chybu v postaveni pfijimajiciho druzstva,
ale prvni rozhod¢i ihned nebo po protestu kapitdna hry konstatuje, Ze postaveni bylo
spravné, nemél by rozhodnuti druhého rozhodciho akceptovat a mlze natidit opakovani
rozehry.

5. Pokud prvni rozhodCi zjisti, ze néktery z ostatnich rozhodcich nezna dobfe svou praci
nebo nepostupuje objektivné, musi ho nechat vystridat.

6. Pouze prvni rozhod¢i mizZe udélit sankce za chovani a "zdrZovani" - druhy rozhodci, zapisovatel
a ¢arovi rozhod¢i toto pravo nemaji. Pokud si rozhoddi, kromé prvniho rozhod¢iho, vSimnou
jakékoli nesrovnalosti, méli by dat znameni a jit k prvnimu rozhod¢éimu, aby ho o tom informovali.
Ale pouze prvni rozhod¢i udéluje sankce.

7. Prvni rozhod¢i sleduje let mice a jeho kontakt s hraéem (hraci) nebo vybavenim a predméty.
Kontroluje predevsim spravnost dotyku mice. V okamzZiku Uto¢ného uderu se diva pfimo na
Utocnika a mi¢ a koutkem oka sleduje pravdépodobny smér letu mice.

Pravidlo 24 — Druhy rozhodci

1. Druhy rozhodc¢i musi mit stejnou kvalifikaci jako prvni rozhod¢i. Zastoupi prvniho rozhodciho
v pfipadé jeho neptitomnosti nebo v pfipadé, Ze neni schopen pokracovat ve své ¢innosti.

2. Pokud se hra odehrava v blizkosti sité, musi se druhy rozhodéi soustfedit na kontrolu
nedovoleného dotyku se siti tim, Ze stoji na strané blokujicich hracd, na vSechny nedovolené
praniky za stfedovou ¢aru a na nedovolené akce kolem anténky na své strané. Druhy rozhodci by
mél kromé pokust o blok Libera hlidat také chybné utoky a bloky hract zadni rady (odpiskani
téchto chyb neni prioritné vyhrazeno prvnimu ani druhému rozhod¢imu, rozhodovat o nich
mohou oba rozhodci).

3. Druhy rozhod¢i musi také pred utkanim a v jeho prlibéhu peclivé kontrolovat, zda jsou hraci
ve spravném postaveni na zakladé ,listku s postavenim®. S tim (pokud se nepouZiva tablet
na sloupku) druhému rozhod¢imu pomaha zapisovatel, ktery mu mze fict, ktery hra¢ musi byt
na pozici 1 (podavajici). Na zakladé této informace mulzZe druhy rozhodc¢i otacenim
"listku s postavenim" ve sméru hodinovych rucicek presné stanovit spravné poradi postupu
(postaveni) jednotlivych tym0. Pfi ovérovani pozic by mél stat na pozici Il po své levici,
respektive IV po své pravici.
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Pokud existuje néjaky rozpor mezi postavenim hraca a postavenim uvedenym v zapise o utkani,
mél by si druhy rozhodci zavolat kapitana nebo trenéra, aby potvrdil spravné postaveni hracu.

4, (a) Toto pravidlo bylo v aktualnim vydani upraveno se zamérem dat hra¢im pfijimajiciho druzstva
vétsi Sanci dostat se do své herni pozice po uderu na podani. Proto se zménilo posuzovani
spravnosti postaveni vici postranni a stfedni ¢are. Z tohoto dlvodu RG&RC trva na tom,
e aplikace tohoto pravidla MUSI BYT presné takovd, jak je uvedeno v pravidlech,
Pravidlo 7.4; 7.5, aniz by hracdm poskytovala vice vyhod, nez které jim jiz byly poskytnuty
k dosazeni jejich pozice. Zaddna "tolerance" neni povolena.

(b) Kongres 2024 schvalil Gpravu pravidla pro podavajici tym, kterda rusi povinnost byt
ve spravném postaveni (kromé podavajiciho) pfi uderu do mi¢e na podani. Tato zména ma
pomoci druzstvu pfi obrané proti prvnimu Utoku soupere.

5. KdyZ druhy rozhodc¢i zapiska chybu v postaveni pfijimajiciho druzstva, musi ihned poté ukazat
chybu oficidlnim znamenim rukou a presné oznacit hrace, ktefi se provinili. Pokud se hraci
chybujiciho druzstva nemohou sami spravné postavit, druhy rozhodci opravi postaveni hraca
a teprve pak by méla byt zahdajena dalsi rozehra.

6. Druhy rozhod¢i musi dbat na to, aby ve volné zéné nebyly Zadné prekazky, které by mohly
zpUsobit zranéni ¢lena tymu (lahve s pitim, 1ékarnicka apod.).

7. Béhem oddechovych ¢ast by druhy rozhod¢i nemél stat na misté. Druhy rozhodéi se mize
pohybovat:

smérem k druzstviim, aby se ujistil, Ze jsou druzstva v blizkosti lavicek;

— smérem k zapisovateli, aby kontroloval jeho praci;
— smérem k asistentovi zapisovatele, aby ziskal informace o pozici Libera;
— smérem k prvnimu rozhod¢imu, pokud je to potfeba, aby ziskal nebo poskytl informace;

— smérem k druzstvim, aby kontroloval navrat hraci na hfisté pred koncem oddechového
Casu, a aby zjistil, zda se Libero nepokousi o ,,nepovolenou vyménu*“;

— aby zkontroloval pocet hracli obou druzstev na hfisti po skon¢eni oddechového ¢asu.

8. Pokud v prabéhu utkani 2. rozhod¢i zpozoruje nesportovni gesta nebo slova mezi soupefi, mize
pti prvni pfilezitosti, kdy je mi¢ mimo hru, nafidit hra¢lim, aby zménili své chovani a pozadat je,
aby se uklidnili; pokud se situace neuklidni, musi o tom informovat prvniho rozhoddciho,
ktery musi hrace okamzité napomenout nebo potrestat, podle zadvaznosti chovani.

DULEZITE UPOZORNENI: Prvni chyba, ktera se vyskytne, musi byt penalizovana. Vzhledem k tomu,
Ze prvni a druhy rozhod¢i maji rizné odpovédnosti, je velmi dllezité, aby kazdy rozhod¢i odpiskal chybu
okamzité. Pfi hvizdu jednoho z rozhodcich rozehra kondéi a rozhoddi, ktery chybu nepiskal, se musi
zdrZet nasledného piskani, aby nedoslo ke zmateni hraca a divaka.
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Rezervni rozhodci

Nasledujici ¢innosti spadaji do kompetence rezervniho rozhodciho:

1.

© N o U0 o~ W

Nahradit druhého rozhodc¢iho v pfipadé jeho nepfitomnosti nebo v pfipadé, Ze nemlze
pokracovat ve vykonu funkce, nebo v pfipadé, Ze se druhy rozhodci stane prvnim rozhodcim.

Kontrola tabulek s ¢isly na stfidani pfed utkanim a mezi sety (pokud se pouzivaji). Nebo kontrola
spravné funkcénosti tabletl druzstev.

Kontrola funkcnosti bzuc¢akll pred a mezi sety, pokud se vyskytne problém.
Pomahat druhému rozhod¢éimu pfi udrzovani volného zény bez prekazek.
Kontrola stfidajicich hraél v rozcvicovacim prostoru a na lavicce.

Pfinést druhému rozhod¢imu hraci mice ihned po predstaveni zakladnich sestav.
Podat druhému rozhodc¢imu hraci mi¢ poté, co dokonéi kontrolu postaveni hraca.

Asistovat druhému rozhodc¢imu pfi fizeni prace utéracl a zapisovatele.

Video rozhodc¢i a nové technologie

Technologické inovace se v souvislosti s nasi moderni hrou objevuji velmi rychle. V mnoha soutéZich
FIVB je nyni povinné pouiZivani tabletd, elektronickych zapisti a sluchatek pro bezdratovou
komunikaci. Moderni rozhodci ve volejbale musi tyto technologie ovladat. Podrobnosti o jejich
pouzivani, a zejména postup pfi Challenge/stfidani, jsou uvedeny v hernich pfiruékach konkrétnich
soutézi.

Doporuceni pro Video rozhodciho a pro poutziti Challenge systému:

1.

Vsichni mezinarodni rozhod¢i nominovani do soutézi FIVB musi peclivé prostudovat pravidla
Challenge schvalena pro danou soutézZ a striktné je dodrzovat.

Video rozhodc¢i musi pti vykonu své funkce nosit oficidlni uniformu FIVB pro mezinarodni
rozhod(ci.

Pfi BEZDRATOVE komunikaci mezi rozhod¢imi je nutné pouZivat jednoduché véty volejbalové
terminologie v anglictiné pro oznafeni ddvodu Challenge, napf. "touch the net",
"touch the antenna", "service foot-fault", "attack-line foot-fault", "touch the block",
“center line penetration" atd. Doporucené poradi informaci sméfujicich k Video rozhod¢imu
k zahajeni posouzeni Challenge: Kdo — Co — Kdy.

Napfriklad: "Challenge tym Italie — dotek sité — uprostied rozehry".

Pokud na zakladé dostupnych material(i neni mozné ucinit rozhodnuti, Video rozhod¢i informuje
prvniho rozhod¢iho, Ze neni mozné ucinit rozhodnuti, a proto zlstava v platnosti predchozi
rozhodnuti prvniho rozhodciho (pamatujte: nezapiskani je také rozhodnuti).

Pokud rozhodci prerusil rozehru odpiskanim chyby, kterd byla nasledné posuzovdna na videu
a ukdzalo se to jako chybné ROZHODNUTI, musi se rozehra opakovat.

Napftiklad: prvni rozhod¢i odpiskal "Etyfi ddery" nebo "dvojdotek", kdyz byl mi¢ zahran do horni
Casti sité a odrazil se zpét, pficemz se ho nasledné dotklo stejné druzstvo, a prvni rozhoddi si
nevsiml Zadného kontaktu s blokem soupefe, ale pozdéji, po Challenge na "blok", bylo jasné,
Ze doslo ke kontaktu s blokem, pak musi prvni rozhod¢i odpiskat opakovani rozehry.

Poznamka: toto se lisi od odpiskani chyby tésné pred dopadem mice na zem, kdy se ukaze,
Ze to bylo chybné odpiskano - viz nize, bod 11.
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10.

11.

Video rozhod¢i nesmi byt ovlivnén radami obsluhy Challenge, s vyjimkou rad ohledné kamer
s nejlepSim zdbérem pro vyhodnoceni nebo c¢asového omezeni pti vyhodnoceni obrazu
na obrazovce. V Zadném pfipadé nesmi byt zavér Video rozhodciho ucinén na zakladé "odhadu"
nebo "predpovédi" ¢i "ocekavani". Pouze pokud si je Video rozhoddi jisty, mUZe oznamit
rozhodnuti. Pokud se objevi jakékoliv pochybnosti, zlstava v platnosti rozhodnuti rozhodciho
na hfisti.

Pokud je podle platnych predpisi Challenge moZzné poZadovat posuzovat jakykoli herni moment
v rdmci celé délky rozehry, musi Video rozhod¢i operatorovi Challenge jasné urcit pozadovany
moment. Pokud byla béhem Useku zkoumaného pfi prezkoumani nalezena jina chyba, i pokud
na ni neni mozné brat Challenge, ktera predchazi zkoumanému momentu, pak tuto drivéjsi chybu
musi Video rozhodc¢i vyhodnotit jako chybu rozhodujici rozehru.

Video rozhodci informuje prvniho rozhodc¢iho o povaze chyby, ale kone¢né rozhodnuti musi ucinit
prvni rozhodci na zakladé predloZenych dlkaz(l. Nedoporucuje se vsak, aby prvni rozhodci otodil
rozhodnuti Video rozhodciho pfi posuzovani chyby nohou pfi podani nebo utoku hrace zadni
rady, pokud si neni naprosto jisty, Zze Video rozhodc¢i udélal chybu.

Pokud chce trenér posoudit chybu, ktera nastala tésné po ukonceni rozehry, musi o tom byt
informovdni oba rozhodci a musi to byt zobrazeno na obrazovce.

V nékterych pripadech mlze byt mezi chybou ve hre, kdy tymy poZidaji o Challenge,
a okamzikem, kdy je mi¢ mimo hru (mic se dotkne zemé, vnéjsiho predmétu atd.), velmi kratky
Casovy rozdil. Proto se doporucuje, aby rozhod¢i (Video rozhodci) ukazali prostfednictvim
rozdélené obrazovky jak videozaznam vyzddané chyby, tak okamzik, kdy je mi¢ mimo hru,
a timto zpUsobem vsem Gcastnikiim objektivné vysvétlili, o jakou chybu se jedna.

V aktualni verzi pravidel pro Challenge pro rok 2025 se uvadi, Ze: v pfipadé pochybnosti musi cely
tym pro Challenge béhem posuzovani zadosti o Challenge pouZit vSechny dostupné televizni
zabéry, aby zajistil spravedlivé rozhodnuti. Prvni rozhodc¢i by mél Fidit cely proces posuzovani
Challenge a v pfipadé, Ze vidi chyby - napf. Spatné zobrazené zdbéry, nespravny vyklad, mél by
prvni rozhod¢i trvat na dalSim prezkoumani véetné rliznych ahli a kamer. Otoceni rozhodnuti
Video rozhodc¢iho je posledni moZnosti, ale je soucasti pravomoci prvniho rozhodciho.

Je dlleZité, aby se rozhoddi pfi posuzovani fidili zdravym rozumem.

Naptiklad druzstvo A zablokuje mi¢, ale tésné pfed dopadem na hraci plochu, aniZ by druZstvo B
mélo Sanci mi¢ zahrat, odpiska druhy rozhod¢i dotek se siti blokujicimu hraci druistva A.
Challenge ukdze, Ze k zadné chybé nedoslo. V tomto pfipadé by mél prevazit zdravy rozum,
rozehra by neméla byt opakovana a druZstvo A spravné vyhrava rozehru — Pravidla pro Challenge
12 (c).
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Pravidlo 27 — Zapisovatel

1. Prace zapisovatele je velmi dlileZita, zejména pfi mezinarodnich zapasech, kde jsou ¢lenové tymu
rozhodcich a druZstev z rliznych zemi. Vsichni mezinarodni rozhod¢i musi umét vypliovat zapis
o utkani (rucni i elektronicky); a v pfipadé potfreby musi byt schopni vykondvat praci
zapisovatele.

Zapisovatel:

1.

Musi zkontrolovat — po obdrzeni postaveni (listk(i s postavenim) a pred zacatkem kazdého
setu — zda se Cisla na listcich s postavenim nachdazeji také na soupisce ¢len( druZstva v zapise
o utkani (pokud tomu tak neni, musi to nahlasit druhému rozhodc¢imu).

Hlasi druhému rozhodc¢imu druhy oddechovy ¢as a pdaté a Sesté stfidani kazdého druzstva
(druhy rozhodci to nasledné hlasi prvnimu rozhodéimu a trenérovi). To plati i v pripadég,
Ze se pouzivaji tablety na lavi¢ce a na sloupku.

Béhem stridani, pokud zapisovatel neoznadi stfidani jako nedovolené, druhy rozhod¢i stfidani
hracd oznami, povoli a zaznamena.

Po zaznamenani da zapisovatel signdl rukou "OK" nebo ohlasi "zapisovatel ptipraven",
poté se musi soustfedit a zkontrolovat, zda hrac¢, ktery provadi podani, dodrZzel poradi
postupu, i nikoli.

Zapisovatel se musi podivat na stfidajiciho hrace v zéné stfidani a porovnat ¢islo na jeho
dresu a Cislo na stfidaci tabulce (pokud se pouzivaji) v jeho ruce s ¢islem uvedenym v zapise.
Pokud zjisti, Ze se jedna o neopravnénou zadost, okamzité stiskne bzucak a zvedne jednu
ruku a pohybuje s ni ze strany na stranu a fekne: "Zadost o stfidani je neopravnénd".
V takovém pripadé musi druhy rozhod¢i okamizité prijit ke stolku zapisovatel(l a na zakladé
udajli v zapise zkontrolovat neopravnénost pozadavku. Pokud se to potvrdi, musi druhy
rozhod¢i Zadost zamitnout. Prvni rozhodc¢i musi druZstvo sankcionovat zapiskanim
a signalizaci "zdrZovani". Zapisovatel musi pfisluSnou sankci zapsat do zapisu v ¢asti "sankce".
Druhy rozhod¢i musi po sankci zkontrolovat praci zapisovatele.

V ptipadé, Ze druZstvo Zada o vice neZ jedno stfidani, musi byt stfidani provedeno postupné,
aby mél zapisovatel ¢as kazdé stfidani zaznamenat. Pfitom musi pro kazdé stfidani pouzit
stejny postup.

Pokud je stfidani v pofadku, zapisovatel zapise stfidani do zapisu a zvednutim obou rukou
ukaze, Ze je zapis dokoncen. Toto plati pro vSechna stfidani.

V pfipadé, Ze je pouZito stfidani za pomoci tabletu a elektronického zapisu, tabulky s Cisly se
nepouzivaji. V takovém pripadé musi zapisovatel sledovat obrazovku pocitace se zapisem,
aby zajistil, Ze zaznamenana data odpovidaji skutecnosti na postranni Care — to stale
znamena, Ze vSechny postupy rozhoddich jsou stejné bez ohledu na pouZitou technologii.
V pripadé, Ze dojde k rozporu mezi hraem vstupujicim do zdny stfidani a Cislem zaslanym
prostfednictvim tabletu, je tfeba brat v Uvahu skutecného hrace a zapisovatel musi stfidani
opravit a pfijmout ru¢né. Pokud je nutné stridani provést ru¢né z dlivodu pozdniho zaslani
dat, doporucuje se Ustni komunikace mezi zapisovatelem a rozhodc¢im. Vzhledem k tomu,
Ze ke stridani muze dojit ve stejnou chvili jako k vyméné Libera, je tfeba dbat zvysSené
opatrnosti. Na konci vsech stfidani je pred opétovnym zahdajenim hry vyZzadovano potvrzeni
obéma rukama — ,Vse v poradku”. Pokud se na zapase pouziva bezdratova komunikace,
zapisovatel jednoduse informuje rozhodci prostrednictvim bezdratového systému a sdéli jim:
,Vse v poradku, zapisovatel pripraven”, a potvrzeni druhého rozhod¢iho miize byt také pouze
ustni. Pokud systém nefunguje spravné nebo neni kvili velkému hluku divak( dobre slyset,
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je povinen ukazat signalizaci obéma rukama ,Vse v poradku”.

9. Mél by zapsat sankce do zapisu pouze na pokyn druhého rozhodciho nebo v ptipadé

poZadovaného protestu, vyzddaného podle pravidel, s povéfenim prvniho rozhodciho napise
nebo povoli kapitanovi druzstva zapsat pozndmku do zapisu.

10. Musi napsat poznamku, pokud je hrac¢ zranén a nepokracuje v zdpase na zakladé radného

nebo mimoradného stfidani. V pozndmce by mélo byt uvedeno cislo zranéného hrace, set,
béhem kterého ke zranéni doslo, a stav v dobé zranéni.

Pravidlo 28 — Asistent zapisovatel

1. Asistent zapisovatele sedi v blizkosti zapisovatele. V pfipadé, Ze zapisovatel neni schopen
pokracovat ve své Cinnosti, zastupuje ho.

2. Jeho povinnosti jsou:

2.1

2.2

2.3
2.4
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2.6

2.7
2.8

Vyplnéni kontrolniho listu libera (R-6), pokud se nepouZziva elektronicky zapis, a kontrola,
zda jsou vymény Libera béhem zapasu v poradku ¢i nikoli.

Pokud se nepouzivd digitdini ukazatel skére, obsluhujte ruéni ukazatel na stolku
zapisovatele.

Zkontrolovat, zda vysledkovd tabule zobrazuje spravné vysledky, a pokud ne, opravit je.

Béhem oddechovych ¢ast informovat druhého rozhodc¢iho o postaveni libera pomoci
signalu rukou "ve htisti" a "mimo hristé", ale pouze jednou rukou pro kazdé druzstvo.

lhned po skoncéeni kazdého setu predat Technickému delegatovi utkani pisemné
informace o délce kazdého setu a o Case zacatku a konce zapasu.

V pfipadé potieby pomahat zapisovateli stisknutim bzucédku pfi potvrzovani
a oznamovani pozadavku na stridani.

Slovné pomahat zapisovateli s informacemi béhem procesu sttidani.

Obsluha odpoctu na podani, pokud je pouZzit.

Pravidlo 29 — Carovi rozhod¢i (pouze v pfipadé, Ze se nepouziva systém Challange)

1. Prace carovych rozhodcich je velmi dileZita, zejména pfi mezindrodnich zdpasech nejvyssi
urovné. Vsichni mezinarodni kandidati a rozhod¢i musi byt s praci ¢arovych rozhodcich prakticky
seznameni pro pripad, Ze by byli pfi mezinarodnich zapasech urceni jako ¢arovi rozhodci.

11
1.2
13
14
2.
3.

60 minut pred zacatkem zapasu musi byt v Uboru rozhodciho pfitomni na hraci plose.
Jsou povinni signalizovat

- ,dobry“ mi¢ nebo mi¢ "mimo" v blizkosti ¢ary, kterou maji na starosti,

- chyby na podani popsané v pravidle 12.4.3.

Pokud se mic¢ dotkne antény, piejde nad ni nebo leti mimo ni do hfisté soupere, musi
¢arovy rozhodci, ktery stoji ve sméru mice, signalizovat chybu.

Chyby by mély byt jasné signalizovany, aby bylo jisté, Ze je prvni rozhodci vidi.

Carovy rozhodéi by se mél mezi rozehrami uvolnit.

Carovi rozhod¢i by méli béhem oddechového €asu opustit své misto a zlstat v pFislusnych rozich
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hraci plochy za reklamnimi panely. Pokud to béhem prestavek mezi sety neni mozné, méli by stat
po dvou na strané lavi¢ek u zabran vymezujicich kontrolované Gzemi.

Pravidlo 30 — Oficialni znameni rukama

1.

Rozhod¢i musi pouzivat pouze oficidlni znameni rukama. Je tfeba se vyvarovat pouzivani
jakychkoliv jinych signald, ale pokud je to potfeba, mély by byt pouZity pouze tehdy, kdyzZ je
nezbytné nutné, aby jim ¢lenové druzstva rozuméli.

V nasledujicim textu jsou vSak podrobnéji popsany posloupnosti, které by mély a nemély byt
béhem zapasu pouzity.

Rozhodnuti prvniho rozhodciho. Prvni rozhodCi signalizuje konec rozehry (nebo chybu)
zapiskanim, urci druzstvo, které bude poddvat, ukdze podstatu chyby a poté chybujiciho hrace
(je-li to nezbytné). Druhy rozhod¢i se do signalizace nezapojuje, ale pouze prejde na stranu
druzstva, které bude jako dalsi prijimat. Je potfeba mit ocni kontakt s prvnim rozhod¢im.
Pokud neni k dispozici bezdratovd komunikace, ocekdvd se od druhého rozhodcéiho pomoc
béhem rozehry nebo na jejim konci pfi "tecich" (pokud neni "te¢" evidentni) nebo "Ctyrech
Uderech". Tyto ukony by mély byt provedeny pred pfesunem druhého rozhodciho, aby mél

prvni rozhod¢i vSsechny potfebné informace.

Rozhodnuti druhého rozhodc¢iho (napf. dotek se siti, nedovoleny blok hrace zadni rady atd.).
Postup druhého rozhodciho: zapiskat, ukazat podstatu chyby, ukazat chybujiciho hrace (je-li to
nezbytné), pocka, poté opakuje signalizaci prvniho rozhodciho, ktery urci druzstvo, které bude
podavat jako dalsi.

Zadost o oddechovy ¢as: obvykle ji vyfizuje druhy rozhodéi (ale stale je v kompetenci prvniho
rozhodciho, pokud druhy rozhod¢i neslysi/nevidi Zadost trenéra). Prvni rozhod¢i nemusi tuto
signalizaci opakovat.

Opakovana rozehra/oboustranna chyba. Zatimco oba rozhod¢i mohou odpiskat a ukazat
opakovani rozehry (napt. mic se kutali do htisté, hrac je zranén béhem rozehry atd.), je obvykle
ukolem prvniho rozhodciho urcit stranu, ktera bude podavat. Druhy rozhod¢i bude pouze
opakovat signalizaci prvniho rozhodciho, které druzstvo bude podavat jako dalsi, pokud sam
prerusil rozehru.

Oba rozhodci pisknou ve stejny okamzik, aby prerusili hru, ale z rGznych davodu. Zde kazdy
z rozhodcich ukaZe podstatu chyby — ale protoZe prvni rozhod¢i musi rozhodnout, jaky postup
bude nésledovat, JEN PRVNi ROZHODCI ukaze signalizaci "oboustranna chyba" a uréi druistvo,
které bude poddvat.

Hrac poda pfilis brzy (pfed zapiskanim). To je vyhradné ukolem prvniho rozhodciho, aby ukazal
opakovani rozehry a tym, ktery bude podavat.

Konec setu. Toto ukazuje prvni rozhod¢i. Druhy rozhod¢i muze, pokud si prvni rozhod¢i nevsiml
skore, zdvofile pfipomenout prvnimu rozhodc¢imu touto signalizaci, ale mélo by to zUstat
vyhradné v kompetenci prvniho rozhodciho.

Kdyz druhy rozhodci odpiska chybu, musi dbat na to, aby ukdazal signalizaci rukou na stranég,
kde k chybé doslo.

Napriklad: pokud se hrac¢ druzstva, které je po jeho pravici, dotkl sité a on tuto chybu odpiska,
neméla by byt chyba signalizovdna pres sit ze strany druhého druzstva, ale rozhod¢i by se mél
premistit, aby byla signalizace rukou ukazana na strané, kde doslo k chybé. Signalizace by neméla
byt ukazovana za chlize — druhy rozhodci by se mél zastavit a signalizovat by mél, kdyz stoji celem
do hristé.
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10.

11.

12.

13.

14.

Rozhod¢i musi piskat rychle a musi si byt jisti signalizaci chyb, pficemz musi vzit v dvahu
nasledujici dva body:

10.1 rozhod¢i by nemél signalizovat chybu na zakladé natlaku divakd nebo hradd,

10.2 pokud si je rozhod¢i védom toho, Ze se dopustil chybného rozhodnuti, mGze nebo by mél
svou chybu (nebo chybu ostatnich ¢len( sboru rozhod¢ich) napravit, ale musi tak ucinit
okamfZité.

Rozhod¢i a ¢arovi rozhod¢i by méli vénovat pozornost spravnému poutziti signalizace mice
»mimo“ rukou/praporkem:

11.1 Pro vSechny mice, které po utoku nebo bloku soupefova tymu dopadnou ,pfimo
do autu”, musi byt pouzit signalizaci rukou/praporkem ,mi¢ mimo“.

11.2 Pokud mi¢ z Gto¢ného uUderu prejde sit a dotkne se povrchu mimo hraci plochu,
ale dotkne se ho blokar nebo jiny hra¢ braniciho druzstva, musi rozhod¢i ukdzat pouze
signalizaci rukou/praporkem "te¢ovany mic".

11.3 Pokud mi¢ poté, co jej druzstvo zahralo prvnim, druhym nebo tretim Uderem, dopadne
do autu na vlastni strané (napf. se dotkne podlahy mimo hraci plochu, dotkne se
pfedmétu mimo hraci plochu, stropu nebo osoby mimo hru, reklamniho panelu atd.),
je signalizovan "teCovany mic".

11.4  Pokud je mic¢ zasmecovan do horni pasky a poté dopadne "mimo" na strané utocnika,
aniz by se dotkl bloku soupefte, je signalizovan "mi¢ mimo", ale ihned po ném musi byt
oznacen utocici hrac (aby vsichni pochopili, Ze se mi¢ nedotkl bloku). Pokud se ve stejném
pfipadé mi¢ dotkne bloku a poté dopadne mimo htisté na strané Utocnika, je signalizovan
"mi¢ mimo" a prvni rozhod¢i by mél oznacit blokujiciho hrace.

11.5 Pokud je mi¢ zasmecovan a dostane se mimo hru tim, Ze zasdhne trenéra nebo jinou

osobu, ktera nehraje, je signalizovan ,,mi¢ mimo*“.

Pokud hrac dokonci utocny uder, kdyz je mic zcela vyse, nez je horni okraj sité a sméruje k nému
zahrany Liberem vrchnim odbitim prsty (nahrdvka) ve vlastni predni zéné, musi prvni rozhodci
pouzit signalizaci rukou €. 21 (chyba pfi Uto¢ném uderu) a ukazat na Libero.

Z pohledu ucastnik(l a divakd je velmi dlleZita také signalizace praporkem ¢arového rozhodéiho.
Prvni rozhod¢i musi kontrolovat signalizaci praporkem ¢arového rozhodciho, a pokud nejsou
spravné provedeny, mize je opravit.

Pokud mi¢ po tfetim uderu druZstva nepreleti svislou rovinu sité, pak:

14.1 Pokud se mice znovu dotkne stejny hraé, ktery zahral posledni mi¢, nebo se ho dotkne
jiny hrag, chybou jsou CTYRI ODBITI a signalizace je ,¢tyfi odbiti“.
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PRACOVNi PROGRAM

>

Ptijezd pted turnajem
Rozhod¢i musi dorazit do hostitelského mésta soutéze, jak je uvedeno v jejich delegaci.
Musi si s sebou vzit své rozhodcovské Ubory.

Workshopy

Pfed zacatkem soutéZze se uskutecni teoretické a praktické semindfe rozhoddich,
kterych se zucastni rozhoddi, zapisovatelé, ¢arovi rozhodci, utéraci, podavaci mica a hlasatelé.
Komentare k rozhodovani

Po zapase se v mistnosti rozhodcich kona kratky brifink, na kterém se analyzuje vykon rozhodcich
v predchozich zapasech. Pokud je to mozné, rozhodci by méli sami zhodnotit, v ¢em si vedli dobre
a v ¢em by se mohli zlepsit.

Pokud se objevi néjaké dllezité téma, mlze se nasledujici den konat formalni schlizka se Cleny
subkomise rozhodcich a vSemi rozhodéimi soutéze.

Informace o delegacich
Delegace na utkdni bude za normadlnich okolnosti oznamena prvnimu, druhému, video
a rezervnimu rozhod¢imu:

— vecer pred zdpasem

Chovani

Rozhodc¢i odpovédni za Fizeni zapasl v pribéhu soutéZze musi prokazat prikladné chovani po celou
dobu soutéze, od svého prijezdu az do odjezdu z mésta/mést, ve kterych se soutéz kona.

Musi pfisné dodrZovat Casovy rozvrh vSech &innosti, ktery stanovila subkomise rozhodcich,
a udrZovat dobry image rozhodcich ve sportovnich halach i mimo né.

Subkomise rozhodcich nebo Vrchni rozhoddi je opravnén pozastavit vykon funkce nebo dokonce
i diskvalifikovat, v zavislosti na mife provinéni, kteréhokoli ¢lena sboru rozhodcich, jehoz chovani
neodpovida ocekdvané urovni.

Komise pro pravidla hry a rozhod¢i FIVB
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